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2 ORTOSKY     

OrtoSky    es una herramienta avanzada y completa para la producción y manipulación de datos 
geográficos, está especialmente diseñado para la producción de información Geoespacial, 
permitiendo lograr una gran productividad, a la vez que una significativa mejora en la calidad y un 
importante ahorro de costes. Permite manejar grandes volúmenes de información, ofrece 
capacidades robustas y variadas para la creación de productos cartográficos de alta calidad. 
Algunas de las principales funcionalidades incluyen: 

• Gestión de Datos LiDAR: OrtoSky    permite la importación, clasificación y depuración de 
datos LiDAR. Los usuarios pueden visualizar nubes de puntos y realizar tareas complejas 
de análisis y manipulación para extraer información detallada sobre el terreno y estructuras. 
Esta capacidad es esencial para aplicaciones como la creación de Modelos Digitales de 
Elevación (MDE) y la clasificación de superficies. La herramienta facilita la gestión de 
grandes volúmenes de datos LiDAR, asegurando que los datos sean precisos y útiles. 

• Restitución Fotogramétrica: OrtoSky    soporta la restitución fotogramétrica de pares 
estereoscópicos, permitiendo la generación de modelos 3D detallados a partir de imágenes 
aéreas. Esta funcionalidad es crucial para proyectos que requieren una representación 
geográfica precisa y detallada. La herramienta permite la visualización y edición de pares 
estereoscópicos, facilitando la creación de cartografía y modelos tridimensionales de alta 
precisión. 

• Integración con Drones y UAVs: OrtoSky    facilita la integración de datos provenientes de 
vuelos realizados con drones y UAVs. Los usuarios pueden planificar vuelos, gestionar 
imágenes y calibrar cámaras, optimizando el uso de datos capturados para aplicaciones 
topográficas y cartográficas avanzadas. Esta funcionalidad es esencial para la creación de 
productos geoespaciales detallados a partir de datos recolectados mediante drones. 

OrtoSky  ofrece capacidades avanzadas para la visualización y edición de datos geográficos en 2D 
y 3D, proporcionando un entorno unificado para trabajar con diferentes tipos de datos raster y vector. 
Algunas de las funcionalidades clave incluyen: 

• Visualización Estereoscópica: La herramienta permite la visualización de datos en 3D 
mediante sistemas de visión estereoscópica, mejorando la percepción de profundidad y 
detalle en los análisis geoespaciales. Esto es especialmente útil para aplicaciones en 
topografía, geología y planificación urbana, donde la precisión y la capacidad de ver en tres 
dimensiones son cruciales. 

• Edición Avanzada: OrtoSky    incluye herramientas para la edición precisa de geometrías y 
atributos. Los usuarios pueden realizar ajustes detallados en sus datos geoespaciales, 
trabajando tanto con datos raster como vector. Las funcionalidades de edición soportan la 
modificación de colores, la simbología de las capas y la adición de anotaciones detalladas. 

• Análisis de Perfiles y Atributos: La herramienta permite analizar perfiles de elevación y 
otros atributos geoespaciales directamente en la interfaz de OrtoSky. Esto facilita la 
identificación y corrección de errores, así como la generación de informes detallados sobre 
las características del terreno y otros datos geográficos. 

OrtoSky    está diseñado para facilitar la integración y colaboración en la producción de cartografía, 
optimizando costos y tiempos mediante la interoperabilidad con otras herramientas y plataformas. 
Las principales capacidades en este ámbito incluyen: 

• Integración con Otros Sistemas: OrtoSky    se puede integrar con una variedad de 
plataformas y sistemas geoespaciales, permitiendo la importación y exportación de datos en 
múltiples formatos. Esto asegura que los usuarios puedan trabajar con una amplia gama de 
datos y herramientas, mejorando la eficiencia y la precisión en la producción cartográfica, 
tratando datos tanto almacenados localmente como almacenados en la nube. 



Pág.:7 
 

• Colaboración en Tiempo Real: La herramienta soporta la colaboración en tiempo real entre 
múltiples usuarios, permitiendo la edición simultánea y la compartición de datos y resultados. 
Esta funcionalidad es especialmente útil para equipos de trabajo distribuidos que necesitan 
coordinar sus esfuerzos en proyectos complejos, asegurando que todos los participantes 
tengan acceso a la información más reciente y precisa. 

• Publicación y Compartición de Datos: OrtoSky    facilita la publicación y compartición de 
productos cartográficos, asegurando que los datos y mapas generados puedan ser 
accesibles y utilizables por diferentes partes interesadas. La herramienta soporta la 
exportación a servicios web y plataformas de mapas en línea, ampliando el alcance y el 
impacto de los productos generados. 

 

OrtoSky    no funciona de manera aislada; está profundamente integrado con el resto de la 
plataforma Ipsilum, lo que maximiza sus capacidades y su utilidad: 

• Sinergia con Ipsilum Core: OrtoSky    se beneficia de las capacidades de gestión de datos 
y metadatos de Ipsilum Core. La integración con el núcleo central de Ipsilum permite una 
gestión eficiente de grandes volúmenes de datos, facilitando el procesamiento y análisis de 
información geoespacial en tiempo real. Esto asegura que los datos manipulados en OrtoSky 
estén siempre actualizados y sean consistentes con el resto de la plataforma. 
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• Compatibilidad con Ipsilum Maps: OrtoSky    se complementa con Ipsilum Maps, 
permitiendo a los usuarios importar y exportar datos entre ambas herramientas, así como 
visualizar mapas de Ipsilum Maps sincronizados en la zona de trabajo de ortoSky  Los mapas 
creados en Ipsilum Maps pueden ser mejorados con datos detallados de OrtoSky   , y 
viceversa, facilitando un flujo de trabajo continuo y eficiente en la creación y visualización de 
productos cartográficos. 

• Conexión con GeoMotionVideo: La integración con GeoMotionVideo permite que los datos 
de video georreferenciados sean utilizados en OrtoSky    para análisis y edición detallada. 
Esto amplía las capacidades de ambas herramientas, proporcionando una visión más 
completa y detallada de los datos geoespaciales. 

OrtoSky    se destaca como una herramienta integral para la producción cartográfica avanzada, 
ofreciendo capacidades robustas para la gestión de datos LiDAR, restitución fotogramétrica y 
visualización y edición en 3D. Su enfoque en la interoperabilidad y colaboración, junto con su 
profunda integración con otros módulos de la plataforma Ipsilum, facilita la integración con otros 
sistemas y la coordinación entre equipos de trabajo, optimizando costos y tiempos en proyectos de 
cartografía y análisis geoespacial. Las mejoras continuas y la capacidad de manejar grandes 
volúmenes de datos aseguran que OrtoSky    se mantenga a la vanguardia de la tecnología 
geoespacial. 

A continuación, se explicará paso por paso las funciones que se podrán desempeñar con este 
software y el modo de utilizarlo.  
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3 CONFIGURACIÓN DEL SISTEMA DE COORDENADAS 

En primer lugar, se empezará explicando cómo crear las conexiones a datos desde el software, 
dado que para poder usar los datos correctamente y comenzar la edición en OrtoSky habrá que 
crear adecuadamente la conexión, además de asignar bien sus sistemas de coordenadas y otro 
tipos de factores a tener en cuenta dependiendo del tipo de dato a tratar.  

 

3.1  GESTIÓN DE SISTEMA DE COORDENADAS 

Al abrir un proyecto nuevo el sistema se inicia por defecto con el Sistema de Coordenadas 
Geográficas EPSG:4326 (WGS 84). 

El proyecto adquiere el sistema de coordenadas de la primera conexión que cargamos como 
sistema de coordenadas del proyecto. A partir de esa primera conexión, las siguientes conexiones 
a datos si se encuentran en otro sistema de coordenadas, se reproyectarán ‘on the fly’ al sistema 
de coordenadas de la primera conexión. 

 

 

 

3.2  CAMBIO DE SISTEMA DE COORDENADAS DEL PROYECTO 

Se abre en ortoSky    un proyecto nuevo, a través del botón de ‘Crear un nuevo proyecto’.  
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En el botón Sistema de coordenadas del proyecto se gestionan todos los sistemas de 
coordenadas.  

 

 

 

 

 

 

En este caso aparece el Sistema de Coordenadas WGS84 (4326), que es el que aparece por 
defecto al crear un proyecto nuevo.  

Para cambiar el sistema de coordenadas a otro deseado es posible seleccionar algunos filtros 
para la selección del Sistema de Coordenadas: Geográficas (2D/3D), Geocéntricas, Proyectadas, 
Verticales, etc.) En la ventana filtro es posible escribir directamente para acotar la búsqueda del 
sistema de coordenadas requerido. 

 

 

Una vez seleccionado el sistema de coordenadas, nos aparece remarcado en la parte inferior. 
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4 CONEXIONES DISPONIBLES A DATOS 

Para poder realizar cualquier tipo de conexión de datos hacia el proyecto en cuestión habrá que 
dirigirse a la pestaña de Conexiones.  

 

Datos ráster: 

BMP: Formato de mapa de bits de Windows, utilizado para almacenar imágenes digitales de mapa 
de bits. 

JPG: Formato de imagen comprimido JPEG, comúnmente utilizado para fotografías. 

GeoTIFF: Un formato de archivo de imagen que incluye datos geoespaciales, utilizado en SIG. 

ECW: Un formato de imagen comprimido, optimizado para grandes imágenes rasterizadas. 

JP2: JPEG 2000, una actualización del formato JPEG que soporta compresión sin pérdida. 

WMS: Web Map Service, un estándar para servir imágenes de mapas a través de la web. 

 

Datos vectoriales: 

AVCBin: Formato de archivos binarios de ArcView. 

AVCE00: Formato de exportación de ArcView. 

CSV: Valores separados por comas, comúnmente utilizado para almacenar datos tabulares. 

DGN: Formato de archivo de diseño gráfico utilizado por MicroStation. 

DXF: Formato de intercambio de dibujos utilizado por AutoCAD. 

ESRI Shape: Formato de archivo de shapefiles, utilizado ampliamente en SIG. 

EsriJSON: Una variación de JSON para datos geoespaciales específicos de ESRI. 

GeoJSON: Un formato basado en JSON para codificar varias estructuras de datos geográficos. 

GeoJSONSeq: Una secuencia de objetos GeoJSON. 
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TopoJSON: Una extensión de GeoJSON que codifica las topologías. 

 

OpenFileGDB: Formato de base de datos geoespacial abierto. 

GeoPackage: Un formato de contenedor de datos geoespaciales que puede contener tanto datos 
vectoriales como rasterizados. 

GPX: Formato de archivo para el intercambio de datos GPS. 

KML: Keyhole Markup Language, utilizado para mostrar datos geográficos en aplicaciones como 
Google Earth. 

KMZ: KML comprimido en un archivo ZIP. 

Mapbox Vector Tiles: Un formato para transmitir datos vectoriales por partes. 

PostgreSQL: Una base de datos relacional que puede almacenar datos geoespaciales a través de 
PostGIS. 

MapInfo: Formato de archivo utilizado por el software de mapeo MapInfo. 

VRT: Formato de archivo de "Virtual Dataset" que describe un dataset rasterizado. 

 

Además, es capaz de guardar datos en memoria, y de gestionar datos con bases de datos de 
Microsoft Access como GeoMedia MDB y PGeo MDB.  

Es importante recalcar que cuando abrimos un proyecto nuevo en ortoSky   , el proyecto adquiere 
el sistema de coordenadas de la primera conexión que cargamos como sistema de coordenadas 
del proyecto. A partir de ésa primera conexión, las siguientes conexiónes a datos si se encuentran 
en otro sistema de coordenadas, se reproyectarán ‘on the fly’ al sistema de coordenadas de la 
primera conexión. 

A continuación, se mostrarán algunos ejemplos de cómo realizar con éxito este tipo de conexiones. 

 

4.1 CONEXIÓN A MDB 

Para realizar una conexión a una base de datos de Microsoft Access se puede realizar de dos 
formas: seleccionando el tipo de conexión desde la pestaña de conexiones, o bien arrastrando el 
archivo desde la ventana local de Windows y soltándolo en la ventana principal de ortoSky.  
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Aparecerá una ventana emergente solicitando la contraseña en caso de que el archivo disponga de 
ella. Si no es así, se pulsa ‘OK’.  

 

En la pestaña conexiones, debajo de la conexión que hemos creado MDB aparecen las capas 
disponibles. Seleccionamos las que queremos cargar al proyecto y arrastramos a la ventana 
principal. Nos solicitará el sistema de coordenadas en el que se encuentra el mdb. (Al cargar las 
primeras capas, el proyecto adoptará el sistema de coordenadas de dicha conexión) 

 

 

 

Es posible acotar la búsqueda del sistema de coordenadas del mdb, poniendo una cadena de texto 
en Filter, por ej: en proyectadas “2582” ya aparecen los EPSG que contienen esa cadena. Se 
selecciona el 25829 porque es el que corresponde en este caso. Al dar a OK se añadirán las capas 
en el sistema de coordenadas elegido. 

Si se marca la casilla ‘Por defecto’, añadirá el sistema de coordenadas seleccionado a todas las 
capas añadidas la vez, sin tener que repetirlo para cada una de las layers. 

 

4.2 CONEXIÓN A SHAPEFILE DE ESRI 

Para añadir una capa de shapefile de Esri (archivos .shp), también se puede seleccionar el tipo de 
conexión desde la pestaña de conexiones, o bien arrastrar el archivo desde la ventana local de 
Windows y soltándolo en la ventana principal de ortoSky. 
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En este caso es muy importante que el archivo no esté siendo utilizado por otro software, y debe 
estar en la unidad local.  

Si se carga el archivo .shp incluyendo el. prj el software reconocerá su sistema de coordenadas y 
por tanto no será necesario seleccionarlo. En caso de que se cargue sin .prj , se abrirá una ventana 
emergente para seleccionar el sistema de coordenadas correspondiente.  

 

4.3 CAPTURA EN VARIAS CONEXIONES SIMULTÁNEAS 

Una de las grandes virtudes de ortoSky es la posibilidad de capturar entidades indistintamente en 
cada una de las conexiones que se hayan generado en el proyecto. 

Esto significa que, si por ejemplo hemos añadido capas de una base de datos MDB, y por otro lado 
hemos cargado unas capas de shapefile contenidas en local es posible editar ambas a la vez 
independientemente de que no provengan de la misma conexión.  

 

 

 

A esto hay que añadir que ortoSky    conserva una memoria en cada sesión sobre qué tipo de 
herramienta de dibujo se ha utilizado con cada clase de entidad utilizada (siempre por sesión). 
Indistintamente de la clase de conexión con la que estemos trabajando, por lo que ayuda en 
comodidad y velocidad en la captura de los datos. 

 

4.4 OTROS EJEMPLOS DE CONEXIONES 

Otros tipos de datos muy utilizados en el ámbito de los sistemas de información geográfica son los 
KML y los GeoJSON.  
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Las conexiones generadas hacia este tipo de datos serán solo de lectura, es decir, no podrán 
añadirse nuevas geometrías, y aunque sí se puedan editar no llegarán a guardarse los cambios de 
las mismas.  

De igual manera que las anteriores es posible cargarlas desde la pestaña de conexión o bien 
arrastrando desde un archivo local a ortoSky.  

En el caso concreto de GeoJSON primero propone un path y el usuario puede seleccionar un fichero 
GeoJSON. Si se le da a cancel, entonces pide un cuadro de diálogo para que se introduzca una 
cadena de texto. Entonces se intenta crearlo con esa cadena de texto. 

 

4.5 CONEXIÓN A RÁSTER 

Para añadir una capa ráster lo único que debemos hacer es arrastrar los archivos. ecw (tif, jpg…) 
a la ventana de mapa o Main window desde el explorador de Windows. 

 

 

Será posible la visualización de, por ejemplo, un GeoTiff en 2D.  

Por otro lado, si se carga un ráster de tipo. ECW se abrirá la ventana emergente donde solicite su 
sistema de coordenadas. Para otros tipos de imágenes, ortoSky   nos peguntará por el sistema de 
coordenadas, si no puede leerlo de algún fichero del tipo .tfw o similar, cabe la posibilidad de cargar 
un fichero PRJ. 
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Cuando las imágenes lo permiten, podremos combinar entre las Bandas ráster disponibles. Para 
acceder a la ventana de las Bandas ráster, pulsamos en la leyenda sobre la capa ráster y pulsamos 
botón derecho. En el menú desplegable elegir la última opción “Edit Bandmap”. 

 

 

 

 

 

4.6 CONEXIÓN A WEB MAP SERVICE (WMS) 

Para crear una conexión hacia un Web Map Service puede hacerse de dos maneras, arrastrando 
el archivo con extensión .xml ubicado dentro de la carpeta WMS contenida en ortoSky o bien desde 
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la pestaña de conexiones, desde la cual puede buscarse la carpeta del .xml o bien insertar la URL 
donde está el servicio.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¿Cómo generar una capa WMS para usar en ortoSky   ?  

En primer lugar, se abrirá un fichero a utilizar como semilla, por ejemplo pnoa.xml que está dentro 
del subdirectorio WMS. Sobre este fichero van a editarse los campos que van a variar en la 
conexión, los cuales son: 

<Layers>pnoa</Layers> 
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<Title>Mapa del Plan Nacional de Ortofotografía Aérea (PNOA)</Title> 

<UpperLeftX>-18.162115973099013</UpperLeftX> 

<UpperLeftY>45.28628628820378</UpperLeftY> 

<LowerRightX>6.289256402294638</LowerRightX> 

<LowerRightY>21.899217861706028</LowerRightY> 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Para lograr esa información se debe llamar al Get Capabilities de la conexión WMS.  

Un ejemplo de llamada para geo Euskadi sería: 

http://www.geo.euskadi.eus/WMS_KARTOGRAFIA?service=wms&version=1.1.1&request=GetCap
abilities 

Genera un fichero XML que se podrá abrir con un editor de textos p. ej. Notepad ++. Si se usa éste, 
configuramos en lenguaje XML. 

 

http://www.geo.euskadi.eus/WMS_KARTOGRAFIA?service=wms&version=1.1.1&request=GetCapabilities
http://www.geo.euskadi.eus/WMS_KARTOGRAFIA?service=wms&version=1.1.1&request=GetCapabilities
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Posteriormente se irá capa por capa generando la información (teniendo en cuenta que en el semilla 
utilizado le corresponde el EPSG 4326). Un ejemplo: 

 

A partir de aquí se genera un XML que posteriormente puede ser utilizado en ortoSky   .  

 

El fichero debe guardarse dentro del directorio del resto de WMS para poder usarlo en ortoSky    
(guardado con su nombre o título correspondiente para verlo en la conexión WMS). 

En el ejemplo usado corresponde un EPSG:4326 pero no hay inconveniente en usar cualquiera de 
los otros sistemas de coordenadas provistos en el servicio WMS.  

 

4.7 CONEXIÓN A POSTGRESQL 

Para realizar una conexión a una base de datos de PostgreSQL se hará desde la pestaña de 
conexiones.  
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Al seleccionar la conexión se abrirá la ventana emergente de ‘Login’, en la cual habrá que indicar: 

- El nombre concreto de la base de datos 
- El host o anfitrión en el que están alojados los datos 
- El puerto del servidor 
- Usuario y contraseña para acceder a la base de datos 

Si la conexión se crea satisfactoriamente, aparecerá creada en la pestaña de conexiones.  

 

 

Para comenzar a utilizar las capas de la base de datos en ortoSky tan solo habrá que seleccionar 
las correspondientes y arrastrarlas hacia la ventana de mapa.  

 

Una vez soltadas las capas aparecerá la ventana donde habrá que indicar el sistema de 
coordenadas de las mismas.  

 

En este ejemplo, se sabe que el sistema de coordenadas era el 25829, por lo que se ha escrito en 
el filtro para que aparezca. Como era un EPSG que ya había sido utilizado recientemente, también 
aparece en la parte inferior derecha de la ventana.  

Al marcar la casilla ‘Por defecto’, añadirá el sistema de coordenadas seleccionado a todas las capas 
que se añadan a la vez, sin tener que repetir el proceso para cada una de ellas.  
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La ventaja de crear estas conexiones es que podrá realizase el trabajo simultáneamente desde 
varias estaciones de trabajo independientes, conectadas a la misma base de datos, pudiendo 
digitalizar, editar y capturar geometrías en el mismo tiempo.  

 

4.8 CONEXIÓN A DATOS LiDAR 

Para cargar datos de nubes de puntos en el entorno de ortoSky, la manera más rápida es 
seleccionando los archivos LAZ/LAS que se encuentren en el directorio correspondiente y 
arrastrarlos hacia la ventana principal del mapa. También puede hacerse mediante la pestaña 
conexiones, Lista de conexiones -> Point Cloud. 

Al cargar el archivo, aparecerá una ventana emergente donde habrá que indicar el sistema de 
coordenadas de los datos.  

En apartados siguientes se tratará más en profundidad el tratamiento de este tipo de datos en 
ortoSky. 
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5 GESTOR DE ESCALAS DE VISUALIZACIÓN 

El gestor de escalas permite predefinir escalas de visualización, los límites fijados a los que va a 
poder verse el proyecto, con el objetivo de evitar escalas intermedias y acelerar la carga de 
visualización de cualquier tipo de datos.  

Diferencia entre ‘escala actual’ y ‘escala de trabajo’, dado que si seleccionamos la última el proyecto 
va directo a fijarse a la que se haya predefinido como escala de trabajo.  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El valor definido en la escala de trabajo es la que se verá cuando se seleccione el botón ‘Escala de 
trabajo’.  

Para añadir más escalas diferentes, se seleccionan del listado que aparece y se irán añadiendo en 
el recuadro inferior. Para añadir otra diferente a las que hay, seleccionar ‘Más’ y escribir la escala 
que corresponda.  

Pulsando el botón Z del teclado, el zoom se coloca a la escala de trabajo, definida en la ventana 
superior. Esta opción es interesante para hacer barridos por el proyecto a un zoom de revisión 
previsto. 

5.1 RANGO DE ESCALA DE VISUALIZACIÓN 

Se trata de una herramienta de visualización muy útil, cuando se trabaja con modelos de datos muy 
extensos, con muchas geometrías, o cuando tenemos que cambiar mucho de nivel de zoom para 
ver unas entidades u otras. 

Con ésta opción es posible poner unas escalas de visualización entre las que se verán las 
geometrías y fuera de ésos rangos no visualizarlas, con lo que se gana en velocidad y no sobrecarga 
la vista de geometrías al alejarse mucho con el zoom para colocarnos en otra ubicación. Lo mismo 
puede hacerse con las capas ráster o LiDAR.  

Podrá gestionarse en cada nivel de zoom qué layers van a visualizarse y cuáles no. Por ejemplo: al 
tener una capa con nombres de países y que al acercarse no nos los muestre. 
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Seleccionar las capas que se quieran limitar en visualización según el zoom. Botón derecho y elegir 
la opción ‘Rango de escala de visualización’. 

 

 

 

 

De manera orientativa y aproximada, se dan algunos ejemplos de rangos de escalas de 
visualización para poder asignarlos a la capa que se haya seleccionado. Podrá definirse el rango 
de zoom, por debajo o por encima del cual no van a mostrarse las capas. 
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6 LÍMITES DE CARGA DE DATOS 

 

Los límites a establecer sobre los datos pueden ser de dos tipos, por un lado esta el límite de 
visualización y por otro el límite de carga de datos.  

El límite de visualización realiza la función de un filtro espacial mediante el cual se limita la cantidad 
de geometrías que se muestran dependiendo de la zona en la que se encuentren. Es importante 
saber que cumple función de visibilidad, dado que si las capas son seleccionables es posible operar 
con geometrías que estén fuera de los límites, aunque no se estén mostrando.  

 

Por otro lado estarán los límites de carga. Estos límites, además de limitar la propiedad visual, limita 
también la operabilidad con los datos. Es decir, solo podrán manipularse los datos que se 
encuentren dentro de estos límites.  

 

                 

 

Tanto para establecer el límite de visualización como el de carga se abrirá la misma ventana de 
configuración. En esta, podrán predefinirse los límites a partir de: 

- Todas las entidades cargadas 
- Todas las entidades seleccionadas 
- La ventana actual de visualización 
- Vista/carga de límites de nuevas capas 
- Vista/carga de límites  
- Límites originales de la capa 
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7 MOVIMIENTOS DEL RATÓN 3D 

Una herramienta indispensable para el uso de las funcionalidades en 3D de ortoSky  es el ratón 3D. 
Para comenzar a trabajar con él, habrá que asegurarse que aparece el botón en el menú oculto de 
Windows, en la parte inferior derecha del escritorio.  

 

 

 

 

 

 

En la nueva versión del software de gestión del ratón 3D Connexion, hay que seleccionar dentro de 
Advanced Settings, la opción de Zoom Direction – Up / Down 

Para moverse por la ventana de mapa de ortoSky    se utilizarán ambos ratones, el normal y el 3D.  

En cuanto al ratón normal, se utilizará la rueda central para acercarse o alejarse en el mapa. 
Además, también podrá moverse presionando la barra espaciadora y a la vez arrastrando mediante 
el botón izquierdo hacia la posición deseada. Sería realizar la misma función que la mano en la 
barra de herramientas.  

 

En cuanto al ratón 3D, hay bastantes movimientos que pueden hacerse en la ventana de mapa: 
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8 EXPORTAR A OTRAS CONEXIONES 

Una vez se han finalizado los trabajos correspondientes sobre las geometrías cabe la posibilidad 
de exportarlas a otras entidades.  

La exportación se realiza sobre las geometrías que hayan sido seleccionadas, bien a través de 
generar una ventana (tecla Shift y arrastrando) o bien haciendo clic derecho sobre la capa y 
‘Seleccionar todas las geometrías’. A partir de ahí se puede utilizar el botón ‘Exportar’.  

 

Los formatos en los que se permite exportar los datos son: CSV, DGN, DXF, SHP, GEOJSON, 
GPKG, GPX, KML, KMZ, MapInfo, MapBox Vector Tiles. 

Tras indicar la exportación se plantearán tres opciones: 

 

 

 

 

 

 

Se selecciona el correspondiente aunque comúnmente se exportará un solo fichero con las 
geometrías seleccionadas. 

 

 

Se abre una nueva ventana de explorador de Windows donde habrá que indicar el directorio donde 
se guardará el archivo y el nombre del mismo.  

Finalmente se abre una ventana indicando que el proceso de exportación ha terminado.  
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9 HERRAMIENTAS 

A continuación, se van a ir presentando las diferentes herramientas disponibles para utilizar con 
ortoSky    presentes en paneles generales.  

 

 

 

9.1 Herramientas de capa 

 

Opciones de capa, estas son algunas de las disponibles al hacer clic derecho sobre una de las 
layer: 

 

 

 

9.2 Pestaña layers 

 

Además, hay otras funciones en el entorno de la pestaña layers:  
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9.3 Pestaña LiDAR 

 

Algunas funciones destinadas a capas LiDAR:  
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9.4 Pestaña atributos 

 

Herramientas de la pestaña de atributos: 

 

 

 

 

Herramientas de la pestaña de conexiones: 

 

 

 

La creación de nuevas conexiones está explicada anteriormente en otro apartado con mayor detalle, 
al igual que los límites de carga y visualización, que funcionarán de manera similar a la creación de 
capas de este apartado.  

Por otro lado, para que funcionen los botones de renombrar, seleccionar capas relacionadas, quitar 
un sistema de coordenadas o eliminar una conexión habrá que seleccionar previamente dicha 
conexión.  
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9.5 Pestaña geometrías 

 

Herramientas de la pestaña de geometrías: 

 

 

 

9.6 Pestaña vuelos 

 

Herramientas de la pestaña de vuelos: 
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9.7 Pestaña nube de puntos 

 

Herramientas de la pestaña de nube de puntos: 

 

 

 

9.8 Herramientas de configuración 

 

9.8.1 Herramientas de la pestaña suavizado de geometría 
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9.8.2 Herramientas de la pestaña de generación de buffers y líneas paralelas 

 

 

 

 

 

9.8.3 Herramientas de la pestaña de clonación de geometrías 
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9.8.4 Parámetros de configuración de digitalización de círculos 

 

 

 

9.8.5 Operaciones ‘booleanas’: 
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9.9 Caja de herramientas de digitalización 

 

 

9.10 Herramientas de selección de geometrías 
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9.11 Herramienta de ‘aplanar’ Z 

 

 

9.12 Cinta o ‘Ribbon 

 

9.12.1 Apartado ‘Ver’ 
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9.12.2 Apartado ‘Escala’ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9.12.3 Apartado ‘Cursor’ 
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9.12.4 Apartado ‘Herramienta actual’ 
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9.12.5 Apartado ‘Snap’ 
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9.12.6 Apartado ‘Export’ 

 

 

 

 

9.13 Elementos de la pestaña ‘Adicional’ 

 

9.13.1 Ventana 2D 

 

 

 

La ventana 2D sirve para abir una ventana de idénticas propiedades a la principal, con los mismos 
elementos. En el menú ‘Ver’ de la cinta podrán configurarse los patrones de visualización.  
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9.13.2 Ventana 3D 

 

 

 

En la ventana 3D las geometrías se ven en tres dimensiones, el operador podrá desplazarse 
libremente entre ellas como si fuera un espacio tridimensional normal.  
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9.13.3 Ventana de perfil  

En esta ventana se muestran las geometrías en alzado.  

El eje de abcisas contiene la distancia al origen, mientras que el eje de ordenadas mostrará la 
elevación de cada vértice.  

 

 

 

 

Dentro de la ventana pueden encontrarse diferentes funcionalidades:  
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9.13.4 Ventana de Spin  

La ventana de Spin sirve para visualizar nubes de puntos o secciones de nubes de puntos con 
perspectiva tridimensional. Previamente habrá que seleccionar dichos puntos con la herramienta 
de selección de puntos LiDAR.  
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9.13.5 Mapa Online  

La función de mapa online sirve para abrir en el explorador un mapa creado en los servicios de 
Ipsilum centrado en la geoposición actual de la ventana 2D.  

 

 

 

Para ello nos indicará la URL del mapa que va a generarse, y podrá configurarse con el nivel de 
zoom y coordenadas de su centro. 

 

 

 

9.13.6 Google Earth  

La función de Google Earth pretende abrir, si está instalada en su máquina, la aplicación de Google 
Earth centrada en el mismo punto que la ventana 2D actual. 
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9.14 Elementos de la pestaña ‘Nube de puntos’ 

 

9.14.1 Herramienta ‘Borrar puntos’ 

 

 

La herramienta ‘Borrar’ permite eliminar los puntos LiDAR que hayan sido previamente 
seleccionados con la herramienta de selección de puntos LiDAR.  

 

9.14.2 Herramienta ‘Colores por cotas’ 

 

 

 

Por otro lado, podrán configurarse los colores los puntos dependiendo de sus cotas.  
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9.15 Elementos de la pestaña ‘Opciones’ 

 

9.15.1 Ayuda en pantalla 

 

Mostrar u ocultar la ayuda en pantalla al posarse sobre los botones, facilita una descripción de su 
función. 

 

9.15.2 Idioma 

 

Da la posibilidad de cambiar el idioma de la aplicación, actualmente disponible en inglés y 
castellano. 

 

9.15.3 Calibrar monitor  

 

 

ortoSky    muestra los objetos a la escala mostrada en la barra de estado. Sin embargo, para que 
las medidas en pantalla se correspondan con las del mundo real, es preciso indicarle las medidas 
exactas de los monitores utilizados. Pulse este botón para acceder a la utilidad que calibra los 
monitores 
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9.15.4 Atajos de teclado  

 

 

 

Esta función permite agilizar el trabajo del operador, dando la posibilidad de asignar un determinado 
comando a cualquier función de la aplicación. Para ello, se presenta una ventana con todas las 
funcionalidades de ortoSky, y en la parte derecha será posible desplegar para visualizar todas las 
opciones de comandos posibles a asignar.  

También será posible cargar una configuración previa de atajos de teclado mediante un fichero XML 
o guardar la propia configuración actual para que sea exportada. Ambas opciones situadas en la 
parte inferior de la ventana, con acceso directo al explorador de la máquina.  

 

9.15.5 Desactivar el log 

 

 

 

Algunos procesos de ortoSky emiten mensajes usando cuadros de diálogo, mensajes a veces muy 
detallados, para dar información sobre el resultado de las acciones del usuario. En ocasiones, sin 
embargo, el usuario preferiría realizar ágilmente esas operaciones sin que estos mensajes 
aparecieran. Si es el caso, desactive este botón y el sistema dejará de emitir ese tipo de mensajes. 
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9.15.6 Selector de color  

 

 

 

Muestra la ventana de selección de color. Se utiliza para asignar color a los elementos visualizables, 
tales como capas de entidades. También se puede arrastrar un color y colocarlo en ventana de 
mapa. Dependiendo de la zona de la ventana donde se posicione, el color se cambia. Si es en el 
centro, cambia al color plano seleccionado. Si es en las esquinas o en los lados se cambia a un 
color degradado a partir del seleccionado. 

 

 

9.15.7 Diseño de la aplicación  

 

 

 

ortoSky  permite cambiar el diseño de colores que conforman la aplicación, con numerosas 
variedades y estilos que mejor se adapten a nuestro estilo de trabajo. 
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9.15.8 Modo estéreo  

 

 

El modo estéreo se utilizará para la correcta visión de pares estereoscópicos en proyectos de vuelo. 
Habrá tres modos, estéreo, visión por anaglifos o entrelazado.  
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9.16 Barra de acceso rápido 

Es la barra que se encuentra en la parte superior de la aplicación y que da acceso directo a 
diferentes acciones de uso común.  
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9.17 Otras opciones 

 

9.17.1 Click derecho en ventana 2D 

 

 

 

9.17.2   Pestaña de gestión del proyecto 

Es la pestaña de gestión del proyecto actual, a partir de la cual puede abrirse otro nuevo, guardar 
el actual, abrir otro existente, o cerrar el proyecto.  
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9.17.3 Barra inferior de la ventana 2D 

Justo en la barra inferior de la aplicación se puede encontrar información del punto sobre el que 
está posado el cursor en un momento determinado. 

 

 


