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2 ORTOSKY

OrtoSky es una herramienta avanzada y completa para la produccion y manipulacién de datos
geograficos, esta especialmente disefiado para la produccion de informacion Geoespacial,
permitiendo lograr una gran productividad, a la vez que una significativa mejora en la calidad y un
importante ahorro de costes. Permite manejar grandes volumenes de informacion, ofrece
capacidades robustas y variadas para la creacion de productos cartograficos de alta calidad.
Algunas de las principales funcionalidades incluyen:

Gestion de Datos LIDAR: OrtoSky permite la importacion, clasificacién y depuracion de
datos LIiDAR. Los usuarios pueden visualizar nubes de puntos y realizar tareas complejas
de analisis y manipulacién para extraer informacion detallada sobre el terreno y estructuras.
Esta capacidad es esencial para aplicaciones como la creacion de Modelos Digitales de
Elevacién (MDE) y la clasificacion de superficies. La herramienta facilita la gestién de
grandes volumenes de datos LiDAR, asegurando que los datos sean precisos y utiles.
Restitucion Fotogramétrica: OrtoSky soporta la restitucion fotogramétrica de pares
estereoscopicos, permitiendo la generacion de modelos 3D detallados a partir de imagenes
aéreas. Esta funcionalidad es crucial para proyectos que requieren una representacion
geografica precisa y detallada. La herramienta permite la visualizacion y edicién de pares
estereoscopicos, facilitando la creaciéon de cartografia y modelos tridimensionales de alta
precision.

Integraciéon con Drones y UAVs: OrtoSky _facilita la integracion de datos provenientes de
vuelos realizados con drones y UAVs. Los usuarios pueden planificar vuelos, gestionar
imagenes y calibrar camaras, optimizando el uso de datos capturados para aplicaciones
topograficas y cartograficas avanzadas. Esta funcionalidad es esencial para la creacién de
productos geoespaciales detallados a partir de datos recolectados mediante drones.

OrtoSky ofrece capacidades avanzadas para la visualizacién y edicion de datos geograficos en 2D
y 3D, proporcionando un entorno unificado para trabajar con diferentes tipos de datos raster y vector.
Algunas de las funcionalidades clave incluyen:

Visualizaciéon Estereoscépica: La herramienta permite la visualizacion de datos en 3D
mediante sistemas de vision estereoscépica, mejorando la percepcion de profundidad y
detalle en los analisis geoespaciales. Esto es especialmente util para aplicaciones en
topografia, geologia y planificacion urbana, donde la precision y la capacidad de ver en tres
dimensiones son cruciales.

Ediciéon Avanzada: OrtoSky incluye herramientas para la edicion precisa de geometrias y
atributos. Los usuarios pueden realizar ajustes detallados en sus datos geoespaciales,
trabajando tanto con datos raster como vector. Las funcionalidades de edicién soportan la
modificacion de colores, la simbologia de las capas y la adiciéon de anotaciones detalladas.
Anadlisis de Perfiles y Atributos: La herramienta permite analizar perfiles de elevacion y
otros atributos geoespaciales directamente en la interfaz de OrtoSky. Esto facilita la
identificacion y correccion de errores, asi como la generacion de informes detallados sobre
las caracteristicas del terreno y otros datos geograficos.

OrtoSky esta disenado para facilitar la integracion y colaboracién en la produccién de cartografia,
optimizando costos y tiempos mediante la interoperabilidad con otras herramientas y plataformas.
Las principales capacidades en este ambito incluyen:

Integracién con Otros Sistemas: OrtoSky se puede integrar con una variedad de
plataformas y sistemas geoespaciales, permitiendo la importacién y exportacion de datos en
multiples formatos. Esto asegura que los usuarios puedan trabajar con una amplia gama de
datos y herramientas, mejorando la eficiencia y la precision en la produccion cartografica,
tratando datos tanto almacenados localmente como almacenados en la nube.
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Colaboracién en Tiempo Real: La herramienta soporta la colaboracion en tiempo real entre
multiples usuarios, permitiendo la edicién simultanea y la comparticion de datos y resultados.
Esta funcionalidad es especialmente util para equipos de trabajo distribuidos que necesitan
coordinar sus esfuerzos en proyectos complejos, asegurando que todos los participantes
tengan acceso a la informacion mas reciente y precisa.

Publicacién y Comparticién de Datos: OrtoSky facilita la publicacion y comparticion de
productos cartograficos, asegurando que los datos y mapas generados puedan ser
accesibles y utilizables por diferentes partes interesadas. La herramienta soporta la
exportacion a servicios web y plataformas de mapas en linea, ampliando el alcance y el
impacto de los productos generados.

°,) IPSILUM

Create Interactive Maps
and Dashboards

(&) )

N
IPSILUM GEOMOTIONVIDEO
CORE Georeferencend
Video Management
Py,
Serverless i 9
Integrator __ , ORTOSKY
Desktop Geospatial
Production
. y,

OrtoSky no funciona de manera aislada; esta profundamente integrado con el resto de la
plataforma Ipsilum, lo que maximiza sus capacidades y su utilidad:

Sinergia con Ipsilum Core: OrtoSky se beneficia de las capacidades de gestién de datos
y metadatos de Ipsilum Core. La integracion con el nucleo central de Ipsilum permite una
gestion eficiente de grandes volumenes de datos, facilitando el procesamiento y analisis de
informacion geoespacial en tiempo real. Esto asegura que los datos manipulados en OrtoSky
estén siempre actualizados y sean consistentes con el resto de la plataforma.
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e Compatibilidad con Ipsilum Maps: OrtoSky se complementa con Ipsilum Maps,
permitiendo a los usuarios importar y exportar datos entre ambas herramientas, asi como
visualizar mapas de Ipsilum Maps sincronizados en la zona de trabajo de ortoSky Los mapas
creados en Ipsilum Maps pueden ser mejorados con datos detallados de OrtoSky , vy
viceversa, facilitando un flujo de trabajo continuo y eficiente en la creacién y visualizacion de
productos cartograficos.

e Conexion con GeoMotionVideo: La integracion con GeoMotionVideo permite que los datos
de video georreferenciados sean utilizados en OrtoSky para analisis y edicion detallada.
Esto amplia las capacidades de ambas herramientas, proporcionando una visibn mas
completa y detallada de los datos geoespaciales.

OrtoSky  se destaca como una herramienta integral para la produccion cartografica avanzada,
ofreciendo capacidades robustas para la gestién de datos LiDAR, restitucion fotogramétrica y
visualizacién y edicion en 3D. Su enfoque en la interoperabilidad y colaboracion, junto con su
profunda integracién con otros moédulos de la plataforma Ipsilum, facilita la integraciéon con otros
sistemas y la coordinacién entre equipos de trabajo, optimizando costos y tiempos en proyectos de
cartografia y analisis geoespacial. Las mejoras continuas y la capacidad de manejar grandes
volumenes de datos aseguran que OrtoSky se mantenga a la vanguardia de la tecnologia
geoespacial.

A continuacion, se explicara paso por paso las funciones que se podran desempefar con este
software y el modo de utilizarlo.
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3 CONFIGURACION DEL SISTEMA DE COORDENADAS

En primer lugar, se empezara explicando cédmo crear las conexiones a datos desde el software,
dado que para poder usar los datos correctamente y comenzar la edicion en OrtoSky habra que
crear adecuadamente la conexion, ademas de asignar bien sus sistemas de coordenadas y otro
tipos de factores a tener en cuenta dependiendo del tipo de dato a tratar.

3.1 GESTION DE SISTEMA DE COORDENADAS

Al abrir un proyecto nuevo el sistema se inicia por defecto con el Sistema de Coordenadas
Geograficas EPSG:4326 (WGS 84).

El proyecto adquiere el sistema de coordenadas de la primera conexidbn que cargamos como
sistema de coordenadas del proyecto. A partir de esa primera conexion, las siguientes conexiones
a datos si se encuentran en otro sistema de coordenadas, se reproyectaran ‘on the fly’ al sistema
de coordenadas de la primera conexion.

& k & scnn-oneessc@e; —
e | Cowes Mg ose @ cwo® eceee. =

Rt

Adicional Nube de puntos

G ®® & -A- &,

o) e — B

i =@ e - 8,
Calidad Rot ~ Escala

- )]

e = [l -8l

3.2 CAMBIO DE SISTEMA DE COORDENADAS DEL PROYECTO

Se abre en ortoSky un proyecto nuevo, a través del botén de ‘Crear un nuevo proyecto’.

A‘ == QNG'}'}““:'QZ"“’E'.écn'Sc
sty | crearun o | o unpoyee i and o

s ems @ DA S@O00BC00,
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En el botén Sistema de coordenadas del proyecto se gestionan todos los sistemas de

coordenadas.

¥ ACS -> Sistema de coordenadas por defecto

Fitra
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En este caso aparece el Sistema de Coordenadas WGS84 (4326), que es el que aparece por
defecto al crear un proyecto nuevo.

Para cambiar el sistema de coordenadas a otro deseado es posible seleccionar algunos filtros
para la seleccion del Sistema de Coordenadas: Geograficas (2D/3D), Geocéntricas, Proyectadas,
Verticales, etc.) En la ventana filtro es posible escribir directamente para acotar la busqueda del

sistema de coordenadas requerido.

5 ACS -> Sistema de coordenadas por defecto
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Una vez seleccionado el sistema de coordenadas, nos aparece remarcado en la parte inferior.

Pdg.:10



4 CONEXIONES DISPONIBLES A DATOS

Para poder realizar cualquier tipo de conexién de datos hacia el proyecto en cuestion habra que
dirigirse a la pestafia de Conexiones.

0 cps. 3 Atributos Q geom
mﬁ - | 2 R -
ARDA Vector native drivers
## Memory # Geomedia MDE & PGeo MDE
Raster
= BMP =9 JPG |9 GeoTIFF
[Eecw  [E]JP2 (B wms
Vector
¢ AVCBin A AVCEDD # CSV
## DGN # DXF ## ESRI Shape
v Esri)SON # GeolSON ¢ Geol5SOMNSeq
#¢ TopolSON #¢ OpenFileGDB #¢ GeoPackage
A GPX A KML KMZ ## Maplnfo
# Mapbox Vector Tiles ## PostgreSQL # VRT
Point Cloud
=:% Point cloud

Datos raster:

BMP: Formato de mapa de bits de Windows, utilizado para almacenar imagenes digitales de mapa
de bits.

JPG: Formato de imagen comprimido JPEG, comunmente utilizado para fotografias.

GeoTIFF: Un formato de archivo de imagen que incluye datos geoespaciales, utilizado en SIG.
ECW: Un formato de imagen comprimido, optimizado para grandes imagenes rasterizadas.
JP2: JPEG 2000, una actualizacién del formato JPEG que soporta compresion sin pérdida.

WMS: Web Map Service, un estandar para servirimagenes de mapas a través de la web.

Datos vectoriales:

AVCBIin: Formato de archivos binarios de ArcView.

AVCEOQOQ: Formato de exportacion de ArcView.

CSV: Valores separados por comas, comunmente utilizado para almacenar datos tabulares.
DGN: Formato de archivo de disefio grafico utilizado por MicroStation.

DXF: Formato de intercambio de dibujos utilizado por AutoCAD.

ESRI Shape: Formato de archivo de shapefiles, utilizado ampliamente en SIG.

EsriJdSON: Una variacion de JSON para datos geoespaciales especificos de ESRI.

GeoJSON: Un formato basado en JSON para codificar varias estructuras de datos geograficos.

GeoJSONSeq: Una secuencia de objetos GeoJSON.
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TopoJSON: Una extension de GeoJSON que codifica las topologias.

OpenFileGDB: Formato de base de datos geoespacial abierto.

GeoPackage: Un formato de contenedor de datos geoespaciales que puede contener tanto datos
vectoriales como rasterizados.

GPX: Formato de archivo para el intercambio de datos GPS.

KML: Keyhole Markup Language, utilizado para mostrar datos geograficos en aplicaciones como
Google Earth.

KMZ: KML comprimido en un archivo ZIP.
Mapbox Vector Tiles: Un formato para transmitir datos vectoriales por partes.

PostgreSQL: Una base de datos relacional que puede almacenar datos geoespaciales a través de
PostGIS.

Maplnfo: Formato de archivo utilizado por el software de mapeo Maplnfo.

VRT: Formato de archivo de "Virtual Dataset" que describe un dataset rasterizado.

Ademas, es capaz de guardar datos en memoria, y de gestionar datos con bases de datos de
Microsoft Access como GeoMedia MDB y PGeo MDB.

Es importante recalcar que cuando abrimos un proyecto nuevo en ortoSky , el proyecto adquiere
el sistema de coordenadas de la primera conexién que cargamos como sistema de coordenadas
del proyecto. A partir de ésa primera conexion, las siguientes conexiones a datos si se encuentran
en otro sistema de coordenadas, se reproyectaran ‘on the fly’ al sistema de coordenadas de la
primera conexion.

A continuacion, se mostraran algunos ejemplos de cémo realizar con éxito este tipo de conexiones.

4.1 CONEXION A MDB

Para realizar una conexion a una base de datos de Microsoft Access se puede realizar de dos
formas: seleccionando el tipo de conexion desde la pestafna de conexiones, o bien arrastrando el
archivo desde la ventana local de Windows y soltandolo en la ventana principal de ortoSky.

@s. 0con. [ Atrbutos {3 geom
BlEKRIE | +- DR
ARDA Vector native drivers

“ Nombre - Fecha de modifica..  Tipo
## Memeory ## Geomedia MDB »# PGeo MDB

lo_mdb 01/07/20241107 __ Microsoft Access Databas
] ejemplo_m crosoft Access Database Roster

QQ [77% mab

Organizar ¥ Incluiren biblioteca ¥ Compartircon v Grabar  Nueva carpeta

EIBMP  EIIPG  [ENGeoTIFF
Elecw  Ee2 EwWMms

Vector

A/ AVCBin A# AVCEDD AP CSV

## DGN A# DXF # ESRI Shape
A EsrilSON 2 GeoJSON 4 GeolSONSeq
## TopolSON s OpenFileGDB o GeoPackage
F GPX o KML KMZ s Maplnfo
# Maphox Vector Tiles s PostgreSQL v VRT

Point Cloud

ejemplo_mdb.mdb -0 X

Introduzca los pardmetros de login
Contrasefia | =22 Point cloud

Q/? oK 2% Cancelar

Pdg.:12



Aparecera una ventana emergente solicitando la contrasefia en caso de que el archivo disponga de
ella. Si no es asi, se pulsa ‘OK’.

En la pestana conexiones, debajo de la conexién que hemos creado MDB aparecen las capas
disponibles. Seleccionamos las que queremos cargar al proyecto y arrastramos a la ventana
principal. Nos solicitara el sistema de coordenadas en el que se encuentra el mdb. (Al cargar las
primeras capas, el proyecto adoptara el sistema de coordenadas de dicha conexion)

v a¢  ejemplo_mdb (Arda Geomedia connection on MDE Access file)
¢  FO700305_Explanada ? 5 ft.
FO700455_Muro ? Vado

FO70047L_Seto ? 543 ft.
FO700475_Seto ? Vacio
FO70048L_Alambrada ? 7 ft.
FO70045P_Chimenea ? Vado
FO700495_Chimenea ? Vado
FO0700505_DepositoResiduos ? Vado
FO0700525_DepositoGenerico ? Vado
F0700525_DepositoHidrocarburos ? Vado
FO700535_DepositoAgua ? Vacio
FO700555_Sila ? Vacio
FO700565_Edificadion ? 1517 ft.
FO700575_EdificacionLigera ? 7 ft.
FO70058L_ElementoConstruido ? Vado
F070058PElementoConstruida ? Vacio
FO700585_ElementoConstruido ? 1 ft.
FO700605_ExplotadenCieloAbierto ? Vado

DAL DOILDOOOOAIDION

ACS -> Capas —ox
Filtro = Fl Paramet tros > > [ |=| =] Parametros WKT
¥ Geographic 20 ¥} Geocentric ] Vertical V| Other
W Geographic ) Projected ¥/ Compound ¥ & o

Fitro (3] [2552
P Auth  Cédigo Nombre
M[ersc  |2s82 Pulkovo 1942 / 3-degree GaussKruger CM 21E
Mersc  asaz8 ETRS8S /UTM zone 26N
) ETRS89 /UTM zone 29N

AXIS “Easting” EAST
Reciente >> & 2% 3¢
5 P Auth  Cédigo Nombre:
vl ers6 25829 ETRS89 / UTM ZONE 29N
W ErsG 25830 ETRS89 / UTM ZONE 30N
WO 4 3de3 1de2 > » oW
Proyectado ETRS89 / UTM zone 29N

< oK Cancelar

4 & S or e 25829
EPSG

Es posible acotar la busqueda del sistema de coordenadas del mdb, poniendo una cadena de texto
en Filter, por ej: en proyectadas “2582” ya aparecen los EPSG que contienen esa cadena. Se
selecciona el 25829 porque es el que corresponde en este caso. Al dar a OK se afadiran las capas
en el sistema de coordenadas elegido.

Si se marca la casilla ‘Por defecto’, afiadira el sistema de coordenadas seleccionado a todas las
capas anadidas la vez, sin tener que repetirlo para cada una de las layers.

4.2 CONEXION A SHAPEFILE DE ESRI

Para anadir una capa de shapefile de Esri (archivos .shp), también se puede seleccionar el tipo de
conexién desde la pestana de conexiones, o bien arrastrar el archivo desde la ventana local de
Windows y soltandolo en la ventana principal de ortoSky.

Pdg.:13



En este caso es muy importante que el archivo no esté siendo utilizado por otro software, y debe
estar en la unidad local.

Si se carga el archivo .shp incluyendo el. prj el software reconocera su sistema de coordenadas y
por tanto no sera necesario seleccionarlo. En caso de que se cargue sin .prj, se abrird una ventana
emergente para seleccionar el sistema de coordenadas correspondiente.

4.3 CAPTURA EN VARIAS CONEXIONES SIMULTANEAS

Una de las grandes virtudes de ortoSky es la posibilidad de capturar entidades indistintamente en
cada una de las conexiones que se hayan generado en el proyecto.

Esto significa que, si por ejemplo hemos afadido capas de una base de datos MDB, y por otro lado
hemos cargado unas capas de shapefile contenidas en local es posible editar ambas a la vez
independientemente de que no provengan de la misma conexion.

4 cps. 2con. [ Atributos ‘\\\\ geom

3 ?

a

BW B 0 v 4 «|w 65535 v 4 4

o . Y r
MN® colores elev. usuario| 2 5 Paso| 100 * [ &

-8y de- # | 1D de una geometria Mantener
@)
C5 ¥V 5 E Nombre Geometrias
® ® (@ btg5k.FOS0012L_Corrier 1977 PostgreSQL_000
D ® @® (O btgsk.FO500295_Carret 1120 PostgresQL_000
_ ® ® (O FO70047L_Seto 543 ejemplo_mdb
® ® (O FO70048L_Alambrada 7 ejemplo_mdb

A esto hay que anadir que ortoSky  conserva una memoria en cada sesion sobre qué tipo de
herramienta de dibujo se ha utilizado con cada clase de entidad utilizada (siempre por sesion).
Indistintamente de la clase de conexion con la que estemos trabajando, por lo que ayuda en
comodidad y velocidad en la captura de los datos.

4.4 OTROS EJEMPLOS DE CONEXIONES

Otros tipos de datos muy utilizados en el ambito de los sistemas de informacién geografica son los
KML y los GeoJSON.
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Las conexiones generadas hacia este tipo de datos seran solo de lectura, es decir, no podran
afiadirse nuevas geometrias, y aunque si se puedan editar no llegaran a guardarse los cambios de
las mismas.

De igual manera que las anteriores es posible cargarlas desde la pestafia de conexién o bien
arrastrando desde un archivo local a ortoSky.

En el caso concreto de GeoJSON primero propone un path y el usuario puede seleccionar un fichero

GeoJSON. Si se le da a cancel, entonces pide un cuadro de didlogo para que se introduzca una
cadena de texto. Entonces se intenta crearlo con esa cadena de texto.

4.5 CONEXION A RASTER

Para anadir una capa raster lo Unico que debemos hacer es arrastrar los archivos. ecw (tif, jpg...)
a la ventana de mapa o Main window desde el explorador de Windows.

1ps. 4con. [ Atrbutos €} geom

"B 0 ¥ 3 4|W|65535 v 3 a

colores elev. usuario| 2 & |Paso| 100 ¥ § &

-4 3 | ID de una geometria Mantener i1 i
@

CS V S E Nombre Geometrias Conexién
R O © ® {4 Vuelo_Lineal Rio_Manzanares Vuelo_Lineal_Rio_M

Sera posible la visualizacién de, por ejemplo, un GeoTiff en 2D.

Por otro lado, si se carga un raster de tipo. ECW se abrira la ventana emergente donde solicite su
sistema de coordenadas. Para otros tipos de imagenes, ortoSky nos peguntara por el sistema de
coordenadas, si no puede leerlo de algun fichero del tipo .tfw o similar, cabe la posibilidad de cargar
un fichero PRJ.
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Filtro 3 Parametros > > |3 S| || Parametros WKT
v Geographic 2D V| Geocentric V] vertical V| Other S "WGS 84 [ Pseudo-Mercator™
QICS "WGS 84"
| Geographic 30 V| Projected ¥, Comnoiind W & e 5
Seleccionar archivo L @
X 3857 o .
Fitro 5 (3857 @.\)vl + hidro v « [ 4 ||[ Buscor hidro 0
P Auth Cédigo MNombre -
‘¥ EPsG 3857 VG584 /Pseud|  Organizar ¥  Mueva carpeta =~ O @
Favoritos i Mombre Fecha de modifica..  Tipo
Bl Escritorio ] lineas_hidro 24/05/2024 10:02 Archivo PR
= Sitios recientes L 7] lineas_spain_hidro 07/05/2024 13:27 Archive PRJ
4. Descargas T 7| superficies_spain_hidro 07/05/2024 13:24 Archivo PRJ
-4 Biblictecas
%] Documentos
b= Imdgenes
, Misica
B2 videos
"8 Faninn i U b
Nombre: lineas_hidro + ESRI PR files -
= Y
[l Abrir | | Caﬂ(elir ‘
lde 1
- Proyectado WGS 84 [ Pseudo-Mercator
- OK Cancelar
\? % V| Por defecto 3857
EPSG

Cuando las imagenes lo permiten, podremos combinar entre las Bandas raster disponibles. Para
acceder a la ventana de las Bandas raster, pulsamos en la leyenda sobre la capa raster y pulsamos
botdn derecho. En el menu desplegable elegir la ultima opcion “Edit Bandmap”.

BW B

o)

1Items, 1 Capas)

Establecer el nombre del item

@ & &

Range de escala de visualizacién

Ji Limites de visualizacién

: s

Editar el mapa de bandas

# Descargar

oA o

4.6 CONEXION A WEB MAP SERVICE (WMS)

1ps.

0 -
N® colores elev. usuario

¥R -

CS V S E MNombre

Usar el nombre de la conexién como nombre de las capas seleccionadas

1con. [T Atributos ‘\\\\ geom
7 =]

B = F -

SR

x Fy

4| W | 65535 (v 5 4
2 |4 Paso 100 '+ 3

# | ID de una geometria

Geometrias
io_Manzz

F2

S e

Mantener €1

Conexién

Vuelo_Lineal_Rio_Manzanares

Para crear una conexion hacia un Web Map Service puede hacerse de dos maneras, arrastrando
el archivo con extension .xml ubicado dentro de la carpeta WMS contenida en ortoSky o bien desde
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la pestafna de conexiones, desde la cual puede buscarse la carpeta del .xml o bien insertar la URL

donde esta el servicio.

=
< 2 DICTINTTTTE B2
Orgonizar v 23 Abrir v Grabar Nueva carpeta
4 Nombre ° Fecha de modifica... Tipo Tamadio A
4 Bibliotecas =] caminos bspana IGNXML Documento XML 1K
3 Documentos #) CARTA_XEOMETRICA_GALICIAXML Documento XML 2KB ‘
&= Imigenes (%] Cartociudad Espania IGN.XML Documento XML 1 KB “
o Masica = (=] Corine Land Cover 2000 Espafia IGN.XML Documento XML 1KB M
B videos (=] Corine Land Cover 2006 Espafia IGN.XML Documento XML 1K8
=] gebco_Batimetria XML Documento XML 2k8
& Grupoenel hogar = GeographicalNames Espafia IGN.XML Documento XML 1KB
(=] GoggleMaps_map.xml Documento XML 2KB
1™ Equipo (%] Google_Hibridaxml Documento XML 2KB
&L Disco local (C) () Google_Map.xml 28/04/2015 10:20 Documento XML 2KB
s HP_RECOVERY (D2) = Google_Satelitexml 28/04/2015 10:19 Documento XML 2KB
a HP_TOOLS (E}) = =] Google_Terrainxml 28/04/2015 10:19 Documento XML 2K8 =
Google_Satelitexml Fechs de modifica... 28/04/2015 1019 Fecha de creacion: 07/09/2015 16:43
Documento XML Tamadio: 1,25K8 N
Datasource
Most formats allow .zip, .gz, .tar and .tgz compressed datasources
\ Opdones
(®) File )
& Confirmar -0 X
OURL e
URL
- i Pk eles)
R 2 Ve R
8 -8 X%
UelE-0-»-@-8. Bo@88§ 2 s
& | WGSBH  Adiconal  Nubedepuntos  Opciones
®RE-A- a Z |9 £ @ |
C_yw?otflﬂ'u-:mie( ;Q,,.WL} ?:Bl-‘t
o sc m
e > @ | T a RN T vitces
Ver Cursor Herramients sctusl .
ROww~wo
3t & iom | 3 20on. | 5 Avbites @ oo
BI¥R S+ VKRR

v B Googe Sateite (0GC Web Map Service)
= . Sateite 7 E95G|38STIPIWGS 84 /Paeudo Mercator
Y v wMs_001 (0GC Web Map Servee)
Mosaco
Ortomagen
Fondo

b 1 [

W sdes b wow

WS 001+ ETRSSS - WMS:htips: v 5 omms ncpre foros ma

¢Coémo generar una capa WMS para usar en ortoSky _?

En primer lugar, se abrira un fichero a utilizar como semilla, por ejemplo pnoa.xml que esta dentro
del subdirectorio WMS. Sobre este fichero van a editarse los campos que van a variar en la
conexion, los cuales son:

<Layers>pnoa</Layers>
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<Title>Mapa del Plan Nacional de Ortofotografia Aérea (PNOA)</Title>
<UpperLeftX>-18.162115973099013</UpperLeftX>
<UpperLeftY>45.28628628820378</UpperLeftY>
<LowerRightX>6.289256402294638</LowerRightX>

<LowerRightY>21.899217861706028</LowerRightY>

omotois » wek ». <4l 2

Earpets =08

| wipgaTeops o et

¥ Cooge Hetndasrel

P
<SR5>4P5G:4 126 SRE:

| Google Maparel et 1M CImagerormat>inage; {pege/ Tmagesormats
B Con S Layur a>proac Laera>

Y Titleaaos del Plan Necional de Ortofotegrafia Adres (PUOA)</Title
4 Google_Temunarel o

o Hydhogupsty Exparie IH0A
2 1BreOns Expaha N0

) T o) Frpala II0

# INLCE LIVETES ESTATALES Y MUMCPAL. 3
# Limvte extenal Merica 0L

5, Mapes Dégtal de Mesico X0,

5] MOES Mukco XML

o
<8 Incks 1 7e%>236</B locks rex>
<#10cks178v>250</Blockst

¥, MIN Exparia N0
o sl

o) Mo Landsatsevd
¥ oA

aevowm porcape pdt

o Open Stieet Map XML

« OpenBreetiag amé

#) Ortoforon PNOA manms schudced (ML 16
o CRTOFOTOS 282 SGPACIM.

4| PARCELA SGRACINL

¥ ProsectedSits Lipata KGN0

| Rsbwaylirk Exputs KiNIML

5, FECINTO SIPACML

o) Raadiink Tgpafa AL

SeracorMesiiNtipene st

o, el Expebe IGOML

o, TCachaarnd

¥ Tapegratico 1M INICI Miico AN
¥ Tapografico SRINEG! Menco ML
o Trarcgcahetnen Espais 1N 04
o Teancperthiods Espata KM

I - WS PNOA ML MONMSIO0  Decatmests ML ]

Para lograr esa informacién se debe llamar al Get Capabilities de la conexion WMS.
Un ejemplo de llamada para geo Euskadi seria:

http://www.geo.euskadi.eus/WMS KARTOGRAFIA?service=wms&version=1.1.1&request=GetCap
abilities

Genera un fichero XML que se podra abrir con un editor de textos p. ej. Notepad ++. Si se usa éste,
configuramos en lenguaje XML.

. o ——————————
Arthes Edaw Buscse Vias Coddicsessn Cenbguruciin Moo Epecutm Pluges Ventama x
OB v B« HbI D pIEIEL SRR -

P o v ] I ot 0 ) PG 0 1 = &, dE | 11 5 s, 3w Fosaa 1|

<Formacrappli
<Formac>text,
<FormaTHRMLE)

R

PreeTes om
42.177940° maxxet-1_494783°
59858° maxxm=43. T9ETS
=4670525. 407008" maxx:
~SL8761L. 3616647 maxn="

sbanel ABATEAC Sanat Bouunds smdlariecdnsd? 179840 seurtBoundtary - I96987</narehBoun
3.796797% />

1130240 maxym"4845750. 4112857 />
~166258, 6360147 maxy="I434043. 02927472

emvgee
1

BeundLengt ALatizudes 42, 44400/ EitugenenorenBousdianisudesdd, 46630LE nerEn

52.939024" EaNy="4B12596 . 630697/
3227735, 089048° manx="-185001, 247302" maxy="3383216.075952% /5

itensible Markup Language file Vength: 236563 _fnes 13302 Ln:tf ColiTS Sel: 4710 [ uTE4 3



http://www.geo.euskadi.eus/WMS_KARTOGRAFIA?service=wms&version=1.1.1&request=GetCapabilities
http://www.geo.euskadi.eus/WMS_KARTOGRAFIA?service=wms&version=1.1.1&request=GetCapabilities

Posteriormente se ira capa por capa generando la informacion (teniendo en cuenta que en el semilla
utilizado le corresponde el EPSG 4326). Un ejemplo:

TEbstractor T C</ibstracts
<CRS>CRS :84</CRS>
<CRS>EPSG:4326</CRS>
<CRS>EPSG:25830</CRS>
<CRS>EPSG:3857</CRS>
<1-- alias 3857 —->
<CRS>EPSG:102100</CRS>

<EX_Geogr: tBoundLongitude><southBoundLatitude>42.451649</southBoundLatitudes<northBot

dLongitude>-3.481689</westBoundlongitude><eastBoundLongitudes>—1.683536</

"-1.683536"/>
maRy— .000000" />
.345109" maxy="5382053.753131"/>

~3.481689" maxx="43.458703"

<Bounding!
<Style>
<Name>defanlt</Name>
<Title>CART DERTV_SOMBRAS</Titler
<LegendURL width="76" height="48">
<Formatrimage/png</Formacs
<OnlineResource xlink:href="http://www.geo.euskadi.ens/WMS KARTOGRAFIA i ion=1.1.1%

————— pngs261 CART DERTV_SOMBRAS" x1ink:type="simple

</LegendURL>
</5tyle>
</Layer>
<Taver mervahle=nins

A partir de aqui se genera un XML que posteriormente puede ser utilizado en ortoSky .

Wl tzalak - Notepad++
File Edit Sesrch View Encoding Language Settings Macro Run Pluging Window 2
B8 R4 MDDyl BR S 1EIEH @ E

e 3 3| B8 TaskRepostaey 2L 23|

B fove2arter bt 23] B se 1Certer bt £ B Liamodse Ao | EHOSK onte
T [J<GDAL_W
- <Serv

"W ">

< 1.1</Version>
< >http: //woor kadi . eus /WS, IAR</ServerUsl>
< 4326</5RS>

< Format>image/jpeg</Imageformat>

< >CART_DERIV_SOMBRAS</Layers>

Itzalak / Sombras MDT LIDAR 5000</Title>

El fichero debe guardarse dentro del directorio del resto de WMS para poder usarlo en ortoSky
(guardado con su nombre o titulo correspondiente para verlo en la conexién WMS).

En el ejemplo usado corresponde un EPSG:4326 pero no hay inconveniente en usar cualquiera de
los otros sistemas de coordenadas provistos en el servicio WMS.

4.7 CONEXION A POSTGRESQL

Para realizar una conexion a una base de datos de PostgreSQL se hara desde la pestana de
conexiones.

Seleccionael apartado de conexiones

0 con., Operadiones ﬁ\as

[# ops. | & 0con. | €} geom | F 1vio. | 127 nubes | Atributos|
B Ml |7 &% Despliega la pestafia de conexiones y

ARDA Vector native drivers elige lafuente de datos
»/ Memory »/ Geomedia MDB »/ PGeo MDB

Bt _ioae
&7 BMP EY PG B GeoTIFF

Introduzca los pardmetros de login

B ECW £1JP2 Y WMS
= - - | Nombre de labase de datos (Yo X i oon) i
EYWMTS Host 140.00.00.000

Vector Puerto 30000
A/ AVCBin A/ AVCEOD A/ BNA Noubee de Lsuario LSOO

Contrasefia  ssssssssas
w CSV »/ DGN »/ DXF
#/ ESRI Shape #/ EsriJSON »/ GeoJSON (R \Jés Predefined values
»/ GeoJSONSeq »/ TopoJSON »/ OpenFileGDB
»/ GPX 7 GPS Track Maker o/ KML KMZ p, Q2
| = ||

»/ Maplinfo »/ PostgreSQL VRT

Point Cloud
+:% Point cloud 1
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Al seleccionar la conexidn se abrira la ventana emergente de ‘Login’, en la cual habra que indicar:

El nombre concreto de la base de datos

El host o anfitrion en el que estan alojados los datos
El puerto del servidor

Usuario y contrasefia para acceder a la base de datos

Si la conexién se crea satisfactoriamente, aparecera creada en la pestafia de conexiones.

0 cps. 1con, 3 Atributos Q geom

BIGR |5 |+ DR x
v a# PostgreSQL_000 (PostgreSQL PostGIs)
aux.Highway_Montederramo_Calzada_unica ? 73 ft.
aux.Road_Montederramo_Camino ? 347 ft.
aux.alineacerramientos_2k ? Vacio
aux.alineacerramientos_5k ? Vacio

aux.ambito29 ? Vacdo

aux.hojassk ? 85 ft.

aux.limite2k ? 276 ft.

aux.limitesk ? 3 ft.

aux.limites_union ? 3 ft.
aux.montederramo_constru 7 4476 ft.
aux.munidpios_bruto ? 3 ft.

aux.negueira_constru ? 886 ft.

aux.panton_constru ? 25342 ft.

ROOLOLOOVIIR

Para comenzar a utilizar las capas de la base de datos en ortoSky tan solo habra que seleccionar
las correspondientes y arrastrarlas hacia la ventana de mapa.

Una vez soltadas las capas aparecera la ventana donde habra que indicar el sistema de
coordenadas de las mismas.

1de1 0des

Proyectado

S7 = (M .. 25829
=

En este ejemplo, se sabe que el sistema de coordenadas era el 25829, por lo que se ha escrito en
el filtro para que aparezca. Como era un EPSG que ya habia sido utilizado recientemente, también
aparece en la parte inferior derecha de la ventana.

Al marcar la casilla ‘Por defecto’, afiadira el sistema de coordenadas seleccionado a todas las capas
que se afiadan a la vez, sin tener que repetir el proceso para cada una de ellas.
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Teps 1con, [ Atributos £} geom

@ 2

E # -
BW B[ 0 [v 3 aw 655 s
NF colores elev. usuario| 2 | Paso| 100 v %

& - 8% dk- < % | 1D de una geometria Mantener

@

CS V S E Nambre Geometrias  Conexidn
® ® @ bigsk.F050033L_Senda 84 PostgreSQL_000
® ® @ bigSk.FOS00265_Camino 2816 PostgreSQL_00D
® ® O btgSkFO500295 CareteraCalzadsl 1120 PostoreSQL_00D

La ventaja de crear estas conexiones es que podra realizase el trabajo simultaneamente desde
varias estaciones de trabajo independientes, conectadas a la misma base de datos, pudiendo

digitalizar, editar y capturar geometrias en el mismo tiempo.

4.8 CONEXION A DATOS LiDAR

Para cargar datos de nubes de puntos en el entorno de ortoSky, la manera mas rapida es
seleccionando los archivos LAZ/LAS que se encuentren en el directorio correspondiente y
arrastrarlos hacia la ventana principal del mapa. También puede hacerse mediante la pestaina

conexiones, Lista de conexiones -> Point Cloud.

Al cargar el archivo, aparecera una ventana emergente donde habra que indicar el sistema de
coordenadas de los datos.

En apartados siguientes se tratara mas en profundidad el tratamiento de este tipo de datos en
ortoSky.

S - - FE— -

Farmadaita . N° colores elev. usuario| 2 | &|Paso| 100 |v 3
&
P.EEQ‘U?;-;EQO &Y VA r &~ &3 4~ <. % | ID deuna geometria Mantener & =1
}'\ Lk ) @
Z 2 i CS V S E Nombre Geometrias  Conexidn
! Il o ® ® O btug2k.FO700565_Edificacion 12138 PostgreSQL_000
N ® @® (4 B:\proyectos_activos\2022_022 884352 Panton_building
| R B ® ® (4 Google_Satelite Google_Satelite

T AR
.‘ffl%f J
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5 GESTOR DE ESCALAS DE VISUALIZACION

El gestor de escalas permite predefinir escalas de visualizacion, los limites fijados a los que va a
poder verse el proyecto, con el objetivo de evitar escalas intermedias y acelerar la carga de
visualizacién de cualquier tipo de datos.

Diferencia entre ‘escala actual’ y ‘escala de trabajo’, dado que si seleccionamos la ultima el proyecto
va directo a fijarse a la que se haya predefinido como escala de trabajo.

wal 0% PR T

R M y End =
scala ostrar e m n
+ ki [=re]
- &, cursor W @ - o]
Escala Cursor Herramienta actual

g Escala actual Escala de trabajo
@ 11,000 -] (10000 -
-I-l-u-l-m § Puede limitar el rango de escala de visualizacion
=) independientemente para cada contexto 2D. Afiada o elimine
%
Eccala ] Mostrar escalas de |3 lista utilizando los botones de |a barra de
i herramwentas. Pulse _el botén Borrar para indicar que el contexto
- % CUrso) puede utilizar cualquier escala.
Escalaldeiiiabajo ] 11 110 1100 1500 1:1000 1:5000 110000 1:25000 1:50.000 175.000
1:100 1:00000 1:150.000 1:200.000 1:300.000 1:400.000 1:500.000 1:750.000
1:1.000 1:1.000.000 1:2.000.000 1:5.000.000 1:10.000.000 1:50.000.000 1:120.000.000
1:10.000 Mas | Borrar | Eliminar seleccionados | Agregar todo
1:150.000 : 1”0“00
L1000 Escala x
1:150.000 20000
oK Cancel
Q//) oK x Cancelar

El valor definido en la escala de trabajo es la que se vera cuando se seleccione el boton ‘Escala de
trabajo’.

Para anadir mas escalas diferentes, se seleccionan del listado que aparece y se iran afiadiendo en
el recuadro inferior. Para afnadir otra diferente a las que hay, seleccionar ‘Mas’ y escribir la escala
gue corresponda.

Pulsando el botdén Z del teclado, el zoom se coloca a la escala de trabajo, definida en la ventana
superior. Esta opcién es interesante para hacer barridos por el proyecto a un zoom de revision
previsto.

5.1 RANGO DE ESCALA DE VISUALIZACION

Se trata de una herramienta de visualizacidon muy util, cuando se trabaja con modelos de datos muy
extensos, con muchas geometrias, o cuando tenemos que cambiar mucho de nivel de zoom para
ver unas entidades u otras.

Con ésta opcidn es posible poner unas escalas de visualizacion entre las que se veran las
geometrias y fuera de ésos rangos no visualizarlas, con lo que se gana en velocidad y no sobrecarga
la vista de geometrias al alejarse mucho con el zoom para colocarnos en otra ubicacién. Lo mismo
puede hacerse con las capas raster o LiDAR.

Podra gestionarse en cada nivel de zoom qué layers van a visualizarse y cuales no. Por ejemplo: al
tener una capa con nombres de paises y que al acercarse no nos los muestre.
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Seleccionar las capas que se quieran limitar en visualizacion segun el zoom

la opcion ‘Rango de escala de visualizacion’.

C5 V S E Nombre
[ o ® ® O bugk Fo700565_Edificacion
® @ {4 B:\proyectos_activos\2022_02;
R O ® ® ) Google_Satelite

Seometries Conesin _

1Items, 1 Capas)

2
L
)
2

]

e POV RDEYLYE &

Establecer el nombre del item F2

Usar el nombre de la conexién como nombre de las capas seleccionadas

\

Rango de escalz de

Limites de visualizacién

{0} Limites de carga

Editar el mapa de bandas
Descargar

Seleccionar todas las geometrias
Seleccionar las geometrias que intersectan,
Seleccionar les colecciones

Copiar propiedades a otras capas

Abrir |2 carpeta de |2 conexion

Aplicar al proyecto e Sistema de Coordenadas de la capa
Salvar las capas seleccionadas a LAS

Eliminar capas

Crear grupos

Por escala

Por conexién

Por tipo de cape

Por capas y consultas

Rango de escala de visualizacion

No mostrar bajo

Calle Pueblo
11 1:1.000
1:1.000 1:10.000
‘ :
Comarca Pais
1:250.000 1:1.000.000
1:1.000.000 1:5.000.000

Q? OK % Cancelar

v Mo mostrar sobre | 1:10.000

-

Ciudad pequefia
1:10.000
1:20.000

Cantinente
1:5.000.000
1:35.000.000

viv
Ciudad grande

1:20.000
1:100.000

c‘

Munda
1:35.000.000
1:200.000.000

. Botén derecho y elegir

Regidn
1:100.000
1:250.000

Rango
completo
11
1:200.000.000

De manera orientativa y aproximada, se dan algunos ejemplos de rangos de escalas de
visualizacién para poder asignarlos a la capa que se haya seleccionado. Podra definirse el rango
de zoom, por debajo o por encima del cual no van a mostrarse las capas.
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6 LIMITES DE CARGA DE DATOS

Los limites a establecer sobre los datos pueden ser de dos tipos, por un lado esta el limite de
visualizacién y por otro el limite de carga de datos.

El limite de visualizacién realiza la funcion de un filtro espacial mediante el cual se limita la cantidad
de geometrias que se muestran dependiendo de la zona en la que se encuentren. Es importante
saber que cumple funcion de visibilidad, dado que si las capas son seleccionables es posible operar
con geometrias que estén fuera de los limites, aunque no se estén mostrando.

Por otro lado estaran los limites de carga. Estos limites, ademas de limitar la propiedad visual, limita
también la operabilidad con los datos. Es decir, solo podran manipularse los datos que se
encuentren dentro de estos limites.

G5 ¥ S E Nembre Geometrizs  Conexion _
® O bugzk.FO700565_Edificacion

@© {2 Brlproyectos_activos|2022_02] 1 Items, 1 Capas)

® {3 Google_Satsit

[CJOJOIS

o
R B ) Ectablecer o nombre del ftem & Define a rectangular zone (ACS: ETRS8S / UTM zone 29N (N-E)) x

®
% Usar el nombre de Limites predefinidos

Editar el mapa de bandas
"4 Descargar

&7 Seleccionartodas las geometrias

p

Clear ®) iindowi View bounds

All loaded features
Selected features

N
X% 612006,01648132
¥ |4707182,33150597

sw
X 612006,01648132
¥ |4706444,22334241

New layer view bounds

New layer load bounds

.

Load bounds

Native bounds

NE
X [613258,339582493
Y [4707182,33150597

SE

X |613258,939582493
Y |4706444,22334241

[} Salvar las capas seleccionadas a LAS w |1252,92310117302

H [738,10816356 1672

g} ok % Cancelar

]
=
@ Aplicar al prayecto el Sistema de Coordenadas de lo capa
&
®

Eliminar capas

T Creargrupos -

Tanto para establecer el limite de visualizacion como el de carga se abrira la misma ventana de
configuracién. En esta, podran predefinirse los limites a partir de:

- Todas las entidades cargadas

- Todas las entidades seleccionadas

- La ventana actual de visualizacion

- Vista/carga de limites de nuevas capas
- Vista/carga de limites

- Limites originales de la capa
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7 MOVIMIENTOS DEL RATON 3D

Una herramienta indispensable para el uso de las funcionalidades en 3D de ortoSky_es el ratén 3D.
Para comenzar a trabajar con él, habra que asegurarse que aparece el boton en el menu oculto de
Windows, en la parte inferior derecha del escritorio.

Advanced Settings

|

|

OrtoS|

Open 3Dconnexion Properties - osky |
|
|
I

Write Log File Navigation Speed

LEDs Active

Pan / Zoom Active Reverse
u| Rotation
Calibrate Dorminant

Zoom Direction

Forward / Backward

Up / Down

(p 3pconnexion Restore Defaults Close

En la nueva version del software de gestion del ratén 3D Connexion, hay que seleccionar dentro de
Advanced Settings, la opcion de Zoom Direction — Up / Down

Para moverse por la ventana de mapa de ortoSky se utilizaran ambos ratones, el normal y el 3D.
En cuanto al raton normal, se utilizara la rueda central para acercarse o alejarse en el mapa.
Ademas, también podra moverse presionando la barra espaciadora y a la vez arrastrando mediante

el botdn izquierdo hacia la posicién deseada. Seria realizar la misma funcién que la mano en la
barra de herramientas.

b Qa0 O A7 -

En cuanto al ratéon 3D, hay bastantes movimientos que pueden hacerse en la ventana de mapa:
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ﬂ)a (To &, 1> (1

Se realiza este movimiento para desplazarse
por la imagen.

Serealiza este movimiento para cambiar el
tamafio del cursor.

Se realiza este movimiento para desplazarse
por la imagen.

Este es el movimiento de cabeceo cuando
se esta utilizando la 3DViewyen Spin
Window.

Se realiza este movimiento para modificarla
Z en la Main windowy para el movimiento de
guifiada en la 3DViewyen Spin Window.

Se realiza este movimiento de alabeo
cuando se esta utilizando la 3DViewy en
Spin Window.
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8 EXPORTAR A OTRAS CONEXIONES

Una vez se han finalizado los trabajos correspondientes sobre las geometrias cabe la posibilidad
de exportarlas a otras entidades.

La exportacion se realiza sobre las geometrias que hayan sido seleccionadas, bien a través de
generar una ventana (tecla Shift y arrastrando) o bien haciendo clic derecho sobre la capa y
‘Seleccionar todas las geometrias’. A partir de ahi se puede utilizar el boton ‘Exportar’.

=

Exportar =g
geometrias =
Vector
I I I
Ccsv DGMN DXF
4 4 4
ESRI Shape GeolSON GeolSOMSeq
L L L
GeoPackage GPX KML KMZ
T o o
) Maplnfo Mapbox Vector Tiles

=

Los formatos en los que se permite exportar los datos son: CSV, DGN, DXF, SHP, GEOJSON,
GPKG, GPX, KML, KMZ, Maplnfo, MapBox Vector Tiles.

Tras indicar la exportacion se plantearan tres opciones:

Seleccione una opcién -0 X

Seleccione una opcion

Opciones

®) Un solo fichero con todas las geometrias selecdonadas
Un fichero por cada capa (de las geometrias seleccionadas)
Un fichero por cada geometria seleccionada

V oK % Cancelar

Se selecciona el correspondiente aunque comunmente se exportara un solo fichero con las
geometrias seleccionadas.

Seleccionar archive ==
@vv\ » ORTOSKY b geojson ojson

Nembre: nueva_capa -

Tipo: | GEQJSON files -

SYR— o

Se abre una nueva ventana de explorador de Windows donde habra que indicar el directorio donde
se guardara el archivo y el nombre del mismo.

Finalmente se abre una ventana indicando que el proceso de exportacion ha terminado.
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9 HERRAMIENTAS

A continuacién, se van a ir presentando las diferentes herramientas disponibles para utilizar con
ortoSky presentes en paneles generales.

9.1 Herramientas de capa

SENNNNEEEENE

Opciones de capa, estas son algunas de las disponibles al hacer clic derecho sobre una de las
layer:

1 Items, 1 Capas)

® »
- -

.‘@‘

y
N\

4
SN,

Establecer el nombre del item F2
Usar el nombre de la conexiéon come nombre de las capas seleccionadas
Rango de escala de visualizacién

Limites de visualizacion

Limites de carga

Editar el mapa de bandas

Descargar

Seleccionar todas las geometrias

Seleccionar las geometrias que intersectan...

Seleccionar las colecciones

Copiar propiedades a otras capas

Abrir la carpeta de la conexion

Aplicar al proyecto el Sistema de Coordenadas de la capa

Salvar las capas seleccionadas a LAS

Eliminar capas

Crear grupos

9.2 Pestana layers

Permite dar un nombre a la capa

Usar para dar a una o varias copas el nombre de sus propias conexiones

Permite limitar la escala de visualizacion de la capa (explicado anteriormente)

Permite limitar la extension visible de las entidades de |a capa (ver apartado 7)

Permite limitar la extension operable de las entidades de la capa (ver apartado 7)

Abre una ventana que permite gestionar las bandas visibles para una capa raster

Actualiza los datos contenidos en la capa

Selecciona todas las geometrias de la capa seleccionada

Selecciona todas las geometrias que intersequen con el patrén indicado *
Selecciona todas las geometrias creadas con colecciones

Copia las propiedades de estilo (grosor, color de linea) a otra capa

Abre la carpeta de la conexion creada de la capa

El proyecto adopta el sistema de coordenadas de la capa

Genera un fichero de puntos LAS con los vértices de las geometrias y sus Z
Elimina la capa

Crea grupos de capas (por escala, tipo de capa, conexion o consultas)

Ademas, hay otras funciones en el entorno de la pestafia layers:
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o El color de las capas de linea y de relleno deben ajustarse utilizando estos controles.
El de las capas de poligono deberd usar ambos, para modificar borde y relleno.
El de las capas raster podra usar cualquier de los dos.

seecor e color x Al clicar sobre el icono se abrira una ventana para la eleccion de color.

Podrén introducirse valores en RGB o HSL, ademas del codigo del color.

Bajo la gama de colores propuestos habra una caja con los ultimos colores utilizados.
En la parte inferior derecha se vera el color resultado.

Los botones de la parte inferior sirven para:

- Aceptary cerrar

- Cancelary cerrar

9

A _— - Restaurar valores
¥ X B 5 2= 7] o - Apllf:arvalores ) )

z - Copiar en portapapeles valores en decimal y hexadecimal
- Usar el cuentagotas para seleccionar un color que aparezca bajo el cursor
- Marcar la casilla aplicar para ver los cambios mientras se modifican los valores

-

§ Copasvacias

R Capas ocultas

© Capas de punto

A/ Capas delines . i i

@ Copas de poligono Selecciona todas las capas segun su condicion (vacias, ocultas, etc. )

T Copasdeteno

A Layers Any

| Capas raster

Capas de nube de puntos

& Invertir la seleccion de capas

&
4
.

| © Punto
| A Linea ) ) Ejemplo
@ Polgono Crear una capa en memoria de alguno de esos tipos
T e W “ox
T Teto 3
% Any o

-n Generar una capa resultado de una consulta sobre otra capa

o .
&%  Eliminar capa P | (9

m
a
I

Ancho de linea, modifica la anchura de bordes o entidades de linea. Clicar sobre el icono para restablecer el valor por defecto

Modifica el tamafo de las entidades puntuales. Clicar sobre el icono para restablecer el valor por defecto

K

Oscurece o ilumina las capas raster para adaptar su visualizacion. Clicar sobre el icono para restablecer el valor por defecto
9 F ~ Activar el color transparente, el desplegable permite controlar el nivel de opacidad
3

Mantener i <] [> 31 Utiliza las flechas centrales para ir a la anterior o siguiente geometria (segun ID) , o las flechas de los extremos para ir a la primera o la Gltima geometria.
Clica sobre el bot6n ‘Mantener’ para poder cambiar el modo de localizacion de las geometrias: podra hacer zoom sobre la geometria (zoom), centrarla en
la ventana de mapa (centrar) o bien ninguna de las anteriores (mantener)

Q Al dejar seleccionado este botdn, la ventana se ajustara a los limites de la capa haciendo doble clic sobre ella

Sistema de Coordenadas Visible  Seleccionable Editable

el v][s][e]
® Sila columna contiene un
Estilo de las capas —» candado significa que esa

capa no sera editable, para
Tipo de capa (R, Raster) —p EE

cambiar su condicién clicar

sobreel candado
Sila columna contiene este
punto significa que el sistema
de coordenadas de la capay
el proyecto no coinciden

Si el punto esta marcado
indica que se cumple la
condicién de la columna
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9.3 Pestaia LiDAR

Algunas funciones destinadas a capas LiDAR:

-LJ Cambiar la profundidad del color en caso de visualizar mal con RGB, la capa de puntos alternara entre 8y 16 bits

Representa los puntos LIDAR por 1D dela fuente de datos

T Representa los puntos LiDAR por color RGB

Representa los puntos LIDAR por intensidad

=
2]

Representa los puntos LIDAR por su clasificacién

Representa los puntos LIDAR por alturas

Representa los puntos LiDAR por alturas (suavizado)

Representa los puntos LIDAR por alturas (gama de grises)

Representa los puntos LiDAR por altura de usuario

Representa los puntos LIiDAR por nimero de retornos

Representa los puntos LiDAR por niimero de retornos del pulso

Representa los puntos LiDAR por el flag de la direccion del escaneo

Representa los puntos LIDAR por el limite de la linea de vuelo

BW B 0 v ~ . W|65535 ¥ & . Al mostrar una capa LiDAR 'por intensidad' se muestran los puntos como una gama de grises que va desde el O hasta 1.
v v 5 N . N . .
Ortosky permite estrechar este rango haciendo que el 0 empiece, por ejemplo, en el 0.25 (los puntos con intensidad <=
0.25severannegros)y que el 1 termine, por ejemplo, en 0.8 (los puntos con intensidad >= 0.25 se veran blancos).

Este control resetea el rango a[0, 1]. Para conseguirlo debe dar valores al 'punto negro’ (limite inferior) y al 'punto
blanco' (limite superior). Este dltimo, segtin la especificacion LAS, deberia ser 65535 (2716-1) pero algunos LAS llevan
este limite en 255 (218-1).

Con este boton se alterna entre ambos valores, lo que resulta (itil para comprobar el rango de intensidades de un LAS
que parece verse mal en este modo
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9.4 Pestana atributos

Herramientas de la pestafia de atributos:

5 Seleccione una opcién — @ X Asignarun perfil.
Thie ‘. . £
Asgnar un perfl de atrbutos  las geometrias selecconadas, Seleccone de fa Parala geometria seleccionada, podra
lata ¢ perfi & aphca. .
asignarse uno de los perfiles creados, que
Selecciona todos los campos Dy aparecerdn listados en la ventana emergente.
bugFO700565_Edfcacon | ediicaden CGN
\ Deselecciona todos los campos / SARACRIN00. Fficacon /DD

(3 cmen
. = Atributos - btug2k.F0700565_Edfficacion ’
K

eole v ._pla', ®| &
dg 4+ X\ ™~

QO | componen2d CGN o =
e s
USO | B =
‘ Elimina el perfil actual

@ |disti_0056 CGN ‘

funci_0056 N
o == e l Editar el perfil actual
@® |nplan_0056 2

nombre 9000 l

Los campos marcados

apareceran en las etiquetas Crear un nuevo perfil.

Un perfil es una secuencia de valores determinados y fijos para una determinada
capa. Es muy util para asignar los valores de un perfil existente a una geometria
nueva, evitando tener que repetir la insercion de valores.

Para configurar el perfil, se rellenan los valores de los campos y posteriormente se
seleccionan los campos a incluir en el perfil, no tienen que seleccionarse todos
necesariamente.

En este ejemplo, podemos atribuir con ese perfil sobre otras geometrias creadas sin
modificar el nombre que tienen, dado que no estd incluido en el perfil.

x| P oo § reoron | £\ Pz

Herramientas de la pestafia de conexiones:

Crear capas a partir de los items seleccionados, pueden ser
por limites de carga o visualizacién , o ignorar las capas vacias

|
Invertir selecciéon Seleccionar las capas

: Crear nueva conexion . . -
N Renombrar conexién _ relacionadas con la conexién

\ \ i // / - Quitar sistema de
~—_ = \ A >  { — coordenadas de la conexién
TR Aoy \ 3 con. ilzzz Au;butos .-(nubes

oandnfcontseritel 7 M| A| ‘ - | |§é|| {“\ |“ | <4—— Eliminar conexién
» Ao/ PostgreSQL_000 (PostgreSQL/PostGIS)

» B Google_Satelite (OGC Web Map Service)

» +:%  Panton_building (Point doud)

Seleccionar todas las conexiones

La creacion de nuevas conexiones esta explicada anteriormente en otro apartado con mayor detalle,
al igual que los limites de carga y visualizacién, que funcionaran de manera similar a la creacion de
capas de este apartado.

Por otro lado, para que funcionen los botones de renombrar, seleccionar capas relacionadas, quitar
un sistema de coordenadas o eliminar una conexién habra que seleccionar previamente dicha
conexion.
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9.5 Pestaina geometrias

Herramientas de la pestafia de geometrias:

Actualiza el érbol de geometrias

Actualiza autométicamente el arbol de Resalta el vértice apuntado con el ratén, debe
geometrias al cambiar la seleccién teneractivado el snap

Expandir/contraer por niveles \ / _ Centrarla ventanaal pasar por un
\ \ vértice del arbol
|
|
£ =~
[ o

Expandir/contraer arbol ~ _~ Eliminar elementos seleccionados

= | Polygon 1 (2 Anillos) A w 299,960 m Extension de lageometria sobre el eje X
=] Line 1 (22 Vértices) H 181,900 m Extension de lageometriasobre elejeY
L Ve:rhce 1 LD  723,169m Longitud de lageometriaen 2D
j ve.rnce 2 L3D 723,401m Longitud de lageometriaen 3D
G ik SD+ 21.392,307m2 superficiede la geometria exterior en 2D
[ Vértice 5 S2D-  19.923,608 m2 Superficiede lageometriasinanillos en 2D
[ vértice s S30+ 21.401,277m2 Superficiede lageometria exterioren 3D
[ értice 7 §3D-  19.932,578 m2 Superficiede lageometriasinanillos en 3D
L) Vértice 8 Vértice 4
[ vértice 9 X 569977,74
[] vértice 10 Y 477611,73 Alseleccionarunvértice, se
O V?rhce 1 7 327,279086681412 muestran sus valores XYZ
Vértice 12

L_J Vértice 14

wd|[««][«] 6de30 [»][»]pm

(4 & | Mantener

En caso de seleccionar una geometria con posibles errores topoldgicos,
Polygon 2169

aparecera en unrecuadro inferior el elemento sospechoso

9.6 Pestana vuelos

Herramientas de la pestafia de vuelos:

Expandir/contraer niveles (vuelo, cx(m

pasadas, pares, — Distintos tipos de crear
pasadas tras seleccionar las

Crear pasadas - . " imégenes que la contienen

Eliminar elementos del vuelo

Mostrar u ocultar marco de las imagenes

H9 8 X

Mostrar nombre de laimagen, nombre con valores de omega, phi, kappa , u ocultar valores

+

Mostrar la pasada, los puntos de captura de la ortofoto y linea que los une

Activar el par, carga y muestra las imagenes

Carga automética del par al desplazarse por laimagen

Reestablecer el brillo del par

2 Modificar el brillo del par actual —
-4 Se abre una ventana donde podrdn
b introducirse los pardmetrosde la

4 Seleccionar todas lasimégenes cémara o bien cargarlos desde un

fichero XML
#R  Invertir la seleccién de imdgenes e
; > También cabe la posibilidad de exportar

s AMadircsmara

los datos de la cémara utilizada

hs0 0046 @ ~ Editar cdmara

=® Eliminar camara

Rotar la cdmara

Afiadir imagenes
= ™ A partir de cdmaras e imagenes del

% Eliminar lasimagenes seleccionadas proyectoactual es posible generar

@  Generarbase de datos del vuelo > unabase de datos con todos sus
elementos para ser uti

| otraocasién

Agregar elementos de vuelo

Cambiar el estilo de lista

Ajuste de las columnas de la lista de imagenes

Abrir la carpeta de la imagen seleccionada
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9.7 Pestana nube de puntos

Herramientas de la pestafia de nube de puntos:

Al marcar este campo, se iran actualizando
las coordenadas de los puntos por los que
el cursor vaya pasando por encima

Es necesario tener activado el snap Raster

Al pasar sobre un punto, se marcara la
informacion contenida en dicho punto

En este caso solo contendra informacion
sobre la direccién de escaneo

= 20ps.
Actualizar ¥ 1 Datos del usuario
609476,7 1505 Intensidad LIDAR
4701416,37 157111556.55099 | Tiempo GPS
596,79 P csificacion Caracteristicas del
[ sntétco * 16 Rango de dngulos de escaneo punto sobrevolado
(] Punto dave 87 ID fuente
[] Retenido > g
[] Borde de la inea de vuelo ocere
. 2 NO de retornos del puiso

BGR I <4——— Datos sobre los valores RGB del punto (si no

los tuviera se muestran en cero)

9.8 Herramientas de configuracion

IN°® mé&ximo de puntos selecdonables
0 X
Seleccione la clasificacion de los puntos a detectar las de o1
Todo [7] 0-9[¥] 0-9 +12[] 10-31[] Vegetacén | <4——— Valores agrupados para seleccionar puntos
- Creado, nunca dasificado ~ segun su clasificacion
-Sin dasificar
-Terreno
- Vegetacion baja
Vegetacion media
- Vegetadién alta Marcacion de valores seleccionables de la
- Edifido nube de puntos segun su clasificacion
-Punto bajo (ruido) B
-Punto dave del modelo (punto de masa) (existen también desde el 13 al 31 pero son
-Agua valores reservados para ser definidos)
0 - Reservado para ser definido por ASPRS
[“] 11 -Reservado para ser definido por ASPRS
12 - Puntos de solape
[/] 13 -Reservado para ser definido por ASPRS J

9.8.1 Herramientas de la pestaia suavizado de geometria

Espaciado en metros a aplicar

. entre vértices
Suavizar geometrias
Ndmero de veces que se repite
l el suavizado de Chaikins
| | Espadado (m.) 100 [JEEG) Activar el espaciado de vértices
AV
Iteraciones 3 EEED

Suavizado
() Bezier  (s) Chaikins

[] vista preliminar
Espadado uniforme

10

Min esp. entre vértices (m.)

@E] \ Fijar una distancia en metros por debajo

Indicador de espaciado de vértice w—__ \iostrar u ocultar un circulo indicando la

distancia minima de espaciado de vértices

de la cual no se generaran vértices

(it s e ] s s

O Bezier OrtoSky genera una curva con mds o menos vértices segun la
distancia de suavizado que usted especifique
@ Chaikins La curva se genera a base de subdividir la geometria original.

Con este método no se fijala distancia de suavizado sino el nimero

de iteraciones que realiza el sistema

Activar casilla para ver las geometrias

[T] vista preliminar suavizadas antes de generar el proceso

Espaciado uniforme ¢ Suavizar la curva manteniendo
constante la distancia entre vértices
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9.8.2 Herramientas de la pestaina de generacion de buffers y lineas paralelas

. T
() Bisel Tipo de unidn que se genera
(») Redondo entre cada segmento
G buff O Inglete
enerarbutter Generar lineas paralelas
L { Numero de veces a repetir el algoritmo, Terminad
) donde cada buffer extenderd al anterior SN . L
M Repetir @ Cuadrado Tipo de terminacion que se genera
,\/\ 1 [©E O Redondo en los extremos del buffer
() Plano
Unién Terminacion Buffer Paralelas _
() Bisel (s) Cuadrado () Todo (*) Ambos Buffer
(=) Redondo () Redondo () Exterior () Izquierda ® Todo Genera anillos interiores,
(O Inglete () Plano () Interno () Derecha 9 Exteri exteriores 0 ambas cosas de
O e las geometrias seleccionadas
| Suavizado / Espaciado | Buffer | Cloner | Giralo | Operaciones booleanas |
e G li lel | tri
enera lineas paralelas a la geometria
@ IA"..stda seleccionada con la posibilidad de
8 Dzerml mantener solo uno de los lados

9.8.3 Herramientas de la pestaia de clonacion de geometrias

Usar como distancias XY de clonado
las existentes entre los dos primeros
vértices de la geometria

Usar como distancia X de

clonado la existente entre

los dos primeros vértices  sar como distancia Y de clonado la
de la geometria existente entre los dos primeros
Clonar geometria

l / vértices de la geometria

z @ Metros X 0 E] @IZJ Valores de desplazamiento
— (*) No Metros Y 0 E] g de XY en metros
O M'etros Miltiple Pixeles X 0 E] SE Valores de desplazamiento
() Pixeles 1 [4e) Pixeles Y 0 [¥]EZ5[~] | deXyen pixeles
A

Numero de copias

| suavizado / Espaciado | Buffer | lonar | circulo | Operacones booleanas |

Al clonar una geometria, la nueva se coloca en el
mismo lugar que la original o bien se desplaza una
cantidad, expresada en metros o en pixeles
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9.8.4 Parametros de configuraciéon de digitalizaciéon de circulos

Cuando se construyen circulos, se generan poligonos de forma
aproximadamente redondeada, formados por una sucesién de vértices

Con esta opcion puede determinar si el espaciado entre ellos estard medido
en una distancia en metros o en una cantidad de grados sexagesimales

M

Unidades de espaciado
(®) Metros
(O Grados

Espaciado (Grados) 10
Espaciado (Metros) 10

Determina el valor del espaciado en
metros o en grados sexagesimales

Grados (Inferior) 10
Grados (Superior) 10

Establecer valores minimo y méximo
de los grados que separan los vértices

| suavizado / Espaciado | Buffer | Clonar | Circuio | Operacones booleanas |

9.8.5 Operaciones ‘booleanas’:

Interseccion Diferencia

Unidn \‘

XOR
Cortar poligono

"'e b
‘HEEE®

[] Eliminar las geometrias origen
[] Eliminar la geometria destino

[ suavizado | Espaciado | uffer | lonar | Girulo [ Operacones booleanad||

A

Para hacer una operacién booleana son necesarias al menos dos
geometrias. La que se selecciona en dltimo lugar es la 'geometria
destino'. El resto son las 'geometrias origen’

Unidn: se genera una geometria como resultado de unir
las geometrias 'origen’ con la geometria 'destino’

Interseccién: se genera una geometria como resultado de
intersectar las geometrias 'origen’ con la geometria 'destino’

B @

Diferencia: se genera una geometria como resultado de unir
las geometrias 'origen'y luego 'restar' la geometria 'destino’

XOR: se genera una geometria como resultado de descartarlas
partes que no intersectan de las geometrias 'origen' y "destino’

Cortar geometria: se generan geometrias resultado de la division
cortando la geometria ‘origen’ con la geometria ‘destino’

-
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9.9

Caja de herramientas de digitalizacion

W

&
L;}-/'
~
O

Seleccidn, puede seleccionar geometrias una a una, o por caja (manteniendo la tecla Shift); también puede moverlas enteras o vértice a vértice

Desplazamiento, sirve para desplazarse por el mapa. Simplemente haga click y arrastre el ratén sin soltar el botén. También se activa dejando presionada la barra espaciadora y se desactiva soltdndola

Medir, permite medir distancias y areas. Selecciénela y vaya haciendo click por tramos. Si pulsa CTRL, al final de cada tramo se mostraré la distancia

Linea, sirve para crear lineas y poligonos. Puede hacerlo punto a punto, en 'dibujo libre' y apoyandose en otras geometrias. Pulse ESC para terminar

Punto, sirve para digitalizar una entidad de punto

Crear circulos en 3D usando un centroy un radio, un didmetro o 3 puntos. Para cambiar entre uno y otro pulse 'alternar' durante la creacién del circulo. Si ademds desea crear un ‘anillo’, pulse CTRLy la
herramienta le permitird agregar un segundo circulo, concéntrico con el primero

Digitalizar elementos rectangulares. Pinche en una de las esquinas del rectangulo y a continuacion en la siguiente. La herramienta dibujara el rectangulo correspondiente en 3D.
Si los puntos de la diagonal estdn a diferente altura, la herramienta generara correctamente los dos restantes para formar un rectangulo en solo plano

La herramienta cobertura scanea las geometrias sobre las que se pasa el ratén para encontrar un 'drea cerrada’, un espacio delimitado por otras geometrias. Cuando lo encuentra, propone visualmente el
espacio al operador, que con un click crea la geometria en la capa activa

Edicion de geometrias, haga doble click sobre una geometria o ejecute estaaccion para pasar a ‘'modo edicion’. Podrd mover, insertar, agregar y eliminar vértices (uno o varios a la vez), agregar y
eliminar agujeros

Partir geometrias por un punto, seleccione esta herramienta y vaya haciendo click en otras geometrias, que serdn 'cortadas' en ese punto.
Las geometrias resultantes se depositaran en la capa propietaria de la geometria cortada

Seleccidn de puntos LIDAR. Podra trazar lineas igual que con la herramienta Linea, alrededor de la cual se trazara un buffer con la anchura del cursor sobre la nube de puntos.
Al terminar la herramienta se seleccionaran los puntos contenidos dentro del buffer

9.10 Herramientas de seleccidén de geometrias

BSEx

RER W ¥

G ™
NS i

3 <

Bo

§ix

©

Clonar, duplica las geometrias seleccionadas en sus respectivas capas (parametros configurables en la pestafia ‘Clonar’)

Borrar, si estd seleccionada una geometria la elimina, en caso de estar creando vértices eliminard el dltimo creado

Invertir, las polilineas tanto abiertas como cerradas, tienen un vértice inicial y uno final, tiene una 'direccién’ que va desde el primer vértice hasta el dltimo. Ejecute esta accién para invertir ese orden
Aplicar suavizado sobre una geometria (métodos y pardmetros configurables en la pestafia ‘Suavizado’)

Agrupar objetos. Una coleccién no puede ser heterogénea, si es de lineas deben ser todo lineas o colecciones de lineas y deben pertenecer a la misma capa
Desagrupar objetos. Las geometrias se crean en la capa a la que pertenece la coleccién

Simplificar vértices, elimina vértices superfluos o demasiado cercanos entre si. Introduce un valor para simplificar la curva

Densificar vértices, genera nuevos vértices en la geometria donde se garantiza gue entre dos puntos sucesivos no habra distancia superior al valor introducido
Cerrar polilineas, ejecutar esta accidn para cerrar una polilinea abierta. Se agregara un vértice si fuera necesario

Abrir polilineas, ejecutar esta accién para abrir una polilinea cerrada. Se eliminara el vértice que la cierra si fuera necesario

Crear buffer (pardmetros configurables en la pestafia ‘Buffer’)

Crear paralelas (pardmetros configurables en la pestafia ‘Buffer’)

Triangular, crea una malla de tridngulos sobre las entidades seleccionadas, se genera una nueva capa de tipo poligeno que la contiene

Triangular porentidad, crea una malla de tridangulos para cada una de las entidades seleccionadas, se genera una nueva capa de tipo poligono que las contiene
Asignar un perfil, permite asignar un determinado perfil sobre las geometrias seleccionadas, aparecera una lista seleccionable de los perfiles existentes

Mover objetos a otra capa (*) , esta funcién permite mover o copiar sobre otra capalos elementos seleccionados

Generar centroides (*) , calcula los centroides de las geometrias seleccionadasy genera las entidades puntuales de los mismos en la capa que se le indique
Agregar o terminar hueco, utilizar para affadir un hueco sobre un poligono, para terminar de construirlo o editarlo

Agregar vértices al final, al seleccionar una entidad de linea permite afiadir mds vértices a partir del punto final

Insertar vértices al principio, al seleccionar una entidad de linea permite afiadir mas vértices a partir del punto

Aplanar (*), utilizar esta funcion para asignar la Z de los vértices de las geometrias seleccionadas

Operaciones booleanas, para utilizar esta funcién se necesitaran al menos dos geometrias (pardmetros configurables en la pestafia ‘Operaciones Booleanas’)

Nube de puntos (*), este menu ofrece algunas herramientas para trabajar con nubes de puntos

Fijarla barra de herramientas de seleccién, paramantener la cajavisible. En caso de estar desactivada se puede acceder a ella desde el menu de la
parte superior izquierda de la pantalla

(*) — explicado con mayor detalle a continuacion
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2£ Mover objetos a otra capa

copiarse

destino.

Tras haber seleccionado las geometrias y abrir esta herramienta,
aparece un listado con las capas destino donde pueden mover o

las geometrias seleccionadas. Puede seleccionarse més de unacapa

Sobre la lista aparecen botones para seleccionar todas las capas, invertir

cs[ v [ s | E [Nombre dela cops Eementos Conexién " - i
la seleccion de capas o eliminar la seleccion.
- ® ® O Lne2 1 Aux
n @ @ © *altra (npian_0056 = 'T) 6761 PostgresQL_000 . . . : ;
| ® © O bug2kFO705ES_Edificadon 12134 PostgresQL_000 - Sila funcién que se quiere llevar a cabo es copiar los objetos, no serd
O @ {3 B:proyectos_actives\2022 02 (] Panton_bulding . o eers N R ,
R 0 O ® /) Googe Sateite Google_Satelte necesario marcar la casilla ‘Eliminar las geometrias origen
- Sila funcion que se quiere llevar a cabo es mover los objetos, debera
4[] 1ee6 HEEOOO marcar la casilla ‘Eliminar las geometrias origen’

% Generar centroides

Generar centrs

Seleccionar las capas
Esta utilidad calaula los centroides de los elementos seleccionados y genera puntos en las capas selecdonadas
en este cuadro de didlogo

Opdones

[] Crear un tnico centroide

Las colecciones ¥ los poligonos generan un Unico centroide

[] se genera un centroide por cada linea individual

C5| V| S | E |Nombre de la capa Elementos Conexion
Point
= © @ O Lne

S 127 IBIMOO0
o | K

g
& (]

ol

Pulsar el botén ‘OK’ para ejecutar la funcién

Tras haber seleccionado las geometrias y abrir esta herramienta, aparece un listado conlas
capas destino donde pueden generarse los centroides de dichos elementos. Puede
seleccionarse mds de una capa destino, conla (nica condicién de que sean capas de tipo
puntual.

Sobre la lista aparecen botones para seleccionar todas las capas, invertir la seleccién de
capas o eliminar la seleccion.

Para generar un Unico centroide a partir de las geometrias seleccionadas, debera marcarla
casilla ‘Crear un unico centroide’, de lo contrario se creara un centroide para cada geometria
seleccionada. También contard con las opciones de generar un Unico centroide para
colecciones y poligonos, o generar centroide por cada linea individual.

Pulsar el botén ‘OK’ para ejecutar la funcion
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9.11 Herramienta de ‘aplanar’ Z

vl Es

Aplanar Ctrl+P

Aplanar arriba
Aplanar al medio

Aplanar abajo

YYY YN

7 Aplanar

La funcién simple de aplanar permite
asignar un valor determinado de 7 a todos
los vértices de las geometrias seleccionadas

X8

CN T

I et Dance b s ) U947V o 8 smcord ) vaaa 1m0

Introducir el valory pulsar ‘OK’

En ocasiones futuras iran apareciendoen la
lista los valores utilizados anteriormente.

9.12 Cinta o ‘Ribbon

Aplanar por atributo

Flatten by point cloud...

Las funciones de aplanar arriba, al
medio o abajo corresponden con
asignar la cota mas alta, la media de
todos los vértices o la mas baja
respectivamente para cada
geometria seleccionada.

# = Aplanar por atributo

La funcion de aplanar por atributo permite
asignar un valor de Z contenido en uno de los
atributos de las geometrias seleccionadas

e una op mE R
Introduzca el nombre del campo

Selaccane un atributo (campa). OrtoSky buscard en la conexidn ese atrbuto.
para cada geometria seleccanada. Silo encuentra y contiene un valar
numénco, serd usado como nueva Z de todos los vértices de la geometria,

Opoones

O idioma

(©) companenzd
() estado

) disti_0056
©) fund_00s6
© nplan_0056
() rombre

o7

Se abre una lista (esta es un ejemplo) donde
habra que seleccionar el campo que contiene
el valor 7 que se le quiera dar a los vértices

»# = Flatten by point cloud...

La funcién de aplanar por nube de puntos
permite asignar un valor Z a los vértices a partir
de la busqueda del valor en la nube de puntos.

Introduzca la tolerancia que se usard como
radio de busqueda del punto mas cercanoa un
vértice para asignarle su Z. Si se introduce un
valor muy grande, el algoritmo tardard més en
encontrar el punto; si se usa uno demasiado
pequefio, es posible gue no se encuentre
ningtin punto en las nubes que lo rodean.

9.12.1 Apartado ‘Ver’

% [2a x| &

o R e ®
£ Epot

yla calidad dependen de las prestaciones de la tarjeta de video y los ajustes

5[ 7059 /Tht rone 90 | cionst | Wi portos | Opciones
SRE-A-| o as “ a2 L] ™
ogdE-o-| A R 5 R:\ ?.‘.1:;4

Ve mee | e e e T =
o Excaa Conr [——

\f Aplica antialiasing a al) itos de la escena. El

Calidad

General

Ayuda en pantalla
' Soportar el dibujo fuera de ventana
Contexto de dibujo
Opacidad )

Wostrar u ocultar

g
controles. negraenla parte superior dela

Wodificala

Tamafo de vérice

w0

Colores auniliares

Colores por cotas
0

lor Haga dlick aqui para madificar
( ver apartado ‘Colores por cotas' )

-
9l Opacidad de las etiquetas
] Mostrarfos nombres de campo en las etiquetas
=]

Mostrar la Z de los vértices al cambizrla en modo edicién

E

@@ Colordelinea

Modificala

Wostrar u ocultar los nombres de los campos en las etiquetas

Fa6N 30...]

laz & mostrard
Desactivela para que no se veadicha cota.

contomo

B Anche delinea

&) Opacided de {)

O Color de vértice

O Tamafio de vértice

& Opacidad éti 0
Compass.

@ Dibujarla brijula

@ Usar unaimagen para dibujar la brGjula

@ Imagen:

Mestrar u ocultar |2 brijula en |2 part= inferior izquierdadel mapa

Siestd mar tilizard una i i

Seleccionarunaimagen parz la brijula
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"+ Colores auxiliares

Los elementos auxiliares (cursor, texto, lineas en construccién, etc) que aparecen en pantalla pueden mostrarse en el

color que decida el usuario.

Es posible especificar varios de ellos para usarlos en diferentes condiciones de color (fondo claro, oscuro...).
Para cambiar de uno a otro pulse el botdn 'color del cursor’ que se encuentra dentro de la caja ‘Cursor’ en el Ribbon.

3 63 ER

B
®
x

(] &S~

El colorresultante aparecerden este recuadro.
Para afiadirloen los colores principakes habréd que arrastrar el
colorhacia las casillas de |z ventana que aparecerda laderecha.

Muestrael coloractual g

quese estd utilizando

= Colores por cotas

Al seleccionarvarios colores, realiza
una interpolaciénentre el primero

: N Agregar coloresen primerac
dltimaposiciénde preferencia

Tone  —— ——
@:‘):
() ——

Er—

Modificael tono, saturacidny
luminesidad del color seleccionado

Los puntos LIDAR pueden mostrarse con un cédigo de color que identifique su cota. De esta forma es posible ver

toda una nube de puntos con las tintas hipsométricas correspondientes a la altura de los puntos que la componen.

Haga click aqui para modificar los colores de las tintas hipsométricas.

A=16]

m.'.

sl

s

El colorresultante aparecerden este recuadro.

Para afiadirloen los colores principales habra que arrastrar el
color hacialas casillasde laventana que apareceraaladerecha.

Definir valoresde inicio y final de las cotas a clasificar.

Para aplicar estosvaloresclicarsobre el botén ‘Limitara

los colores definidos porel usuario’ paraque interpole
ati tre | 1 indicados

P> Al seleccionarvarioscolores, realiza
una interpolaciénentre el primero

"~ Agregar coloresen primerao
ultima posicién de preferencia

Modificael tono, saturaciony
luminosidad del color seleccionado

% || Emses/UTMzone 9N | Adicional | Nube de puntos | Opeiones |

g[ocmE s [mas k iri[@1cE H (ool < @
{ R = < o L L
Calidad | Rot Escala Mostrar (& m. o= Enlazar R Mo | Eortar
e = o m-® [T @@ || e k¥ T (=8 virtices | EE >~ | |
fer Il Escala Curser Herramienta actual Snap Export
@ Rotar la imagen 1802
Rot
180° v
No girar Al marcarestaopcion, el norte siempre estard en la parte superiordel mapa
@ Rotacién libre Seleccione esta opcidn para aplicar unarotacién arbitrariaa laventana 2D. Paraello, pulse lasflechas
izquierday derecha del teclado mientras mantiene pulsada la tecla CONTROL.
@ Rotacién del par Los pares estereoscopicos no estan normalmente orientados dptimamente paraserobservados como espera el ojo humano,

la imagen izquierdaa laizquierda, laderechaa laderechay aproximadamente el norte arriba.

Las pasadas de losvuelos suelen organizarse concriterios de optimizacion que no tienen cuentael tratamiento posterior de
las imagenes. Sinembargo, el operador estereoscopico necesita que laimagen izquierdaesté a la izquierday la derecha este

aladerecha.

Utilice esta opcien paraaplicara la ventana unarotacion que cologue lasimagenes exactamente en esa poscion.

Pdg.:39



¥ D
| Calidad Rot
v lsoov

o

Sincronizacién de ventanas 2D, al clicar alternativamente podra definirse un patrén de sincronizacion

i’ Vel’ No Las ventanas no estaran sincronizadas de ninguna manera
‘ '-'.c: Centrar Las ventanasestarancentradasen el mismo punto
S Esal Las drén lami cala
& Todo Las ventanas mantendran el mismo centroy mismaescala
2

TodoyZ Las ventanas mantendran mismo centro, mismaescalay mismaZ

Mostrar, al clicar sobre este boténse mostraran alternativamente: todos los
elementos, Unicamente loselementosvectoridles o Unicamente los
elementos devuelo

Ver vértices, oculta o muestralosvérticesde lasgeometrias

Ver direccion de los puntos, se dibujan unasflechas sobre las geometrias
queindican ladireccién de sudigitalzacion

Solo contorno, sirve paramantener u ocultar el rellenode lasentidades

Orientacién del punto, muestrauna pequefia lineasobre lasentidades de capas
puntuales. No aplicasobre nube de puntosLIDAR.

Vista conica, en este modo las geometrias se proyectan sobre el terreno
utilizando lacdmaradel paractivo

Ver etiquetas, al estar activado se mostraranen pantallael contenido de los
camposde lasgeometrias. Para |a configuracion de etiquetasver apartado de
‘Ventana de atributos’

Rejilla de snap
Rejilla de snap
Limites de la rejilla de snap
Color
Opacidad =
Tamao de punto =
Rejilla geogrifica
E Mostrar
[ Actual = Proyectado
Tamaiio (1000 m.)
v Tamaiio automitico
Color
Opacidad ——(]
Ancho delgado (==
Ancho grueso =

Fuente de textos

¥  Mostraratributosen pantalla

Mostrar la capa a la que pertenece la entidad
Mostrar informacién geométrica

Mostrar los atributos de la geometria
Mostrar las opciones de dibujo

v Mostraruocultarlarejillade snap

Configuracion de las
caracteristicas de larejilla de snap

Configuracion de las caracteristicas de
larejillade geografica

Utilice este comando paramostrar, juntoal cursorde
captura, losatributos de laentidad seleccionada.

En la pantallade atributos se pueden configurar
mediante lasopciones que aparecenal hacerclicen la
flecha debajode este botdn.

Mostrar todo
Ocultar todo

e e cflelele] @

Ocultar los atributos vacios

u] v Configuracién de visbilidad de paneles

Escritorio
Guardar... Es posible guardar la configuracion de panelesy
. darle un nombre paraque aparezcaen futuras
Seleccionar 4 ocasionesy puedaserseleccionado o eliminarlo
Eliminar »
P —
Paneles P—
——
v Operaciones booleanas o =
v Circulo
v Clonar
v Buffer
v Suavizado / Espaciado Al clicar sobre ellasse marcaranconel check de la
b parte izquierda, esto permitira lavisualizacion de
X mubes los paneles correspondientes.
v 1vlo.
v geom
Vv Atributos
v 1lcon.
v 2cps.
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Rejilla de snap
Rejilla de snap
Limites de la rejilla de snap

Color

La rejillade snap generard unaserie de puntos equidistantes sobre el mapaque puedan servircomoapoyo en digitalizacion
Mostraru ocultar larejillade snap

Establecer loslimites de rejillade snap

Opacidad

Propi i delarejilladesnap

Tamafio de punto ‘:D:'

Rejilla geografica
Mostrar

Actual = Proyectade
Tamario (1000 m,)

v Tamario automatice

Color

La rejillageograficagenerara lineas artogonales acordes con la posicin geograficadel mapa
Mostraru ocultarlarejillageografica
Establece el medode visualizacion de larejilla

Establecer el tamafio de larejilla geografica Proyeccién: muestrauna cuadriculaortogonal.

Geografica: siel actualsistema de coordenadas es el geografico, se muestra una cuadriculz

Marcar paraque el tamaite de larejillavarie en funcién del nivel de zoom 3 . str
ortogonal. Si es proyectads, unacuadricula no cuadraday se pintanmeridianosy paralelos.

Opacidad ]

Ancho delgade {} Propied i de la rejilla zeografica
Anche grueso #
9.12.2 Apartado ‘Escala’
o] ETRSBI / UTM zone 29N icional Nube de puntos Opciones
) SR - A- @ Rz % G|
W 9Zael=a |k (¥R 118
Calidad lg;;tv D’I 'm .® Es?h ™ I::::r ™ o om End o i w
Ver Escala Cursor Herramienta actual

wm 2 e
Esiah ;:L

Escala

Escala de trabajo
1

110

1100

1:500

1:1.000

1:5.000

12500
1:50.000

Zoom in, equivale a deslizar larueda del raténhacia delante

Zoom out, equivale a deslizarlarueda del ratdnhaciadetras

Zoom a los limitesdel proyecta

Zoom a los limitesde la capa

@
Q
@
@

Zoom a los limitesdel par

aq < e a2 £ )

B

e B T x ) 58
Escala Cursor Herramienta actual

Elvalordefinidoen laescak de trabajoes la que se verd cuando se

1:75.000
1100000
1:150/000

El gestor de escalas permite predefinirescalas de
visualizacion, |os |imites fijados a losque va a poder verse el
proyecto, con el ohjetivo de evitar escalas intermediasy
acelerarlacargade visualizacién de cualquier tipode datos.

9.12.3 Apartado ‘Cursor’

Escala actual
1:1.000

Escala de trabajo
=] [zw0.000 .

Puede fimitar el rango de escala de visualizaddn
independientemente para cada contexto 2D. Afiada o elimine
escalas de la lista utilizando los botones de la barra de
herramientas. Pulse el botén Borrar para indicar que el contexto
puede utilizar cualquier escala.

1:1 140 1:100 1:500 1:1000 1:5000 1:10.000 1:25.000 1:50.000 1:75.000
1:100.000 1:150.000 1:200.000 1:300.000 1:400.000 1:500.000 1:750.000
1:1.000000 1:2.000.000 1:5.000000 1:10.000.000 1:50.000.000 1:120.000.000
Mis | Borrar | Eliminar seleccionados | Agregar todo

1

1:14
1:10.000
1:150.000

Q?ﬂ( *r.nk

seleccione el botdn ‘Escala de trabajo’.

Para afiadir més escalas diferentes, se seleccionan del listadoque
aparece y se iran afiadiendoen el recuadro inferior. Para afiadir otra
diferente a las que hay, seleccionar ‘Mas' y escribir laescalaque
corresponda.

Pulsandoel boténZ del teclado, el zoom se colocaa lzescalade
trabajo, definidaen laventana superior. Esta opcidn es interesante
para hacer barridos por el proyecto a unzoom de revision prevista.
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o ETRS89 / UTM zone 29N

G D(CEE-A oy _ -3 QA;x‘vOD 1
t x| v @ v| L -4
| Calidad | Rot ‘éd © Escala Q Enlazar | Snap R Neo Tl
v Jwey > Q8 | @ véttices | off ¥ etrias v |
Ver | Esab | Snap _Bpot |
1
% e %Z
Most H Mostraru ocultarel cursorde captura
o <wonsor
rar w [? m
cursor N
CUI'SOF " Color del cursor, alterna diferentes colores del cursor de capturay otroselementos auxiliares
) Centrar el cursoralusar laruedadel raton
w Tipo de cursor, al clicar cambia laformadel cursor de captura
WX Modo del cursor, ajusta a pixeles o metros las unidades de medida del tamafio del cursor. Una tercera opcidn le permite
bloquear el tamafiodel cursor (en modo metros), evitando que pueda ser modificada accidentalmente tirando del ratn
3D.Esta acciéncambiaentre lostres modos.
Tamafio del cursor, ajustamanualmente el tamafiodel cursor de captura.
También es posible realizaresta accion mediante el ratén 3D, tirando haciaarriba o hacia abajo.
4 5 e : : ) ) )
Incremento de laZ de proyeccion, al clicar se irdn cambiando |a unidades de medida que determinen losincrementos
m. ‘
U7 Zdeproyeccion P Utilizareste comando paraintroducir

1@; Incremento de la Z de proyeccion 1 B%B manualmente |aZ de proyecrion

Ejecute esta accion para alternar répidamente el incremento de laZ de
proyeccion entre centimetros, decimetros, metrosy decametros.

Este incremento se aplica pulsando Ctrl con lasteclasdel cursor arribay
abajo, modificandola cantidad con lateclashift.

& x| [ e

e Exstarce K Wnvels 1 LRI f 8 seiind 8 vaoam) = 1 =
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9.12.4 Apartado ‘Herramienta actual’

[ ETRs89 1 UTM z0ne 20M 1 Adicional | MNube depuntos | Opciones
® & E A Z oz - g =2 A .
‘ & ( ¥ x -2 [F * @8
L o\ - o - 2 B ER 2108 L O A
Calidad = Rot Escala Mostrar (& m. End e Enlazar | Snap . R Ne
e = W - @ cursor W . x = 8 vérices | off ¥ S
Ver Escala Cursor Herramienta actual Snap Export
ol * L ==
L Orto, con el modo alizacion en orto, se trazan lineas
w | perpendiculares al altimo segmento
Lx [==1R=~1}i-#|
End < Enlazar
. £ s
e ' ) vértices
BloquearZ, bloguealaZactual. La elevacion actual activa se
Herramienta actual muestra como la coordenada?. La elevacionactual se utiliza con
la digitalizacién de entidades, y puede cambiar automaticamente
dependiendo de varios ajustes.
» Alternar herramienta, al seleccionar unaherramienta, el sistema recuerda

la anterior. Para terminar el trabajo de una herramienta (digitalizar Iineas,
construir poligonos, editar geometrias, etc) hay que ejecutar estaaccién,

End entoncessedarafinal trabajo que quede por hacery se volveraala
herramienta anterior.

Lo mas comodo es pulsar Escape o el atajo de teclado que se haya definido.

nada.

“ Borrar, esta accién dependerd de la herramienta select
En caso de haber seleccionado unageometria, la el a.
En caso de estar digitalizando vértices de una linea, elimina el dltimo.

Ua Deteccidn de geometrias, cuando esta opcidn esta activaday el usuario

0 deja el ratdn por untiempo, ortoSky detectara las entidades que se
encuentran cerca de la posicidn del cursor. Se puede realizarla
seleccion dela entidad seleccionada en laventana que muestralas
encontradas. Esto facilita la seleccidn de entidades superpuestas.

Q@ Bloqueargeometrias, activar este botdn para evitar desplazamientos
accidentales de geometrias

— Movimiento rapido de vértices, con el botén activado no serd necesal
Lk estar en modo edicidn para desplazar vértices, podrd realizarse
arrastrindolos con el botén derecho del ratén

contorno exterior.
Ut
editarlo.

Apoyarse oterminar de apoyarse, durante la

ug
(=[]

Agregar o terminar hueco, los poligonos pueden tener huecos, es decir, zona:
Elndmero de huecosno estd limitado. Los huecos no deben intersectar entre sinicon el

Digitalizacién en pendiente, seleccione esta opcidn paraasegurar
quela z seacreciente o decreciente en funcion de la digitalizacidn.
El comportamiento es el siguiente: se inicia una nuevalinea,
compruebe esta opcion (z todavia puede irhacia arriba o hacia
abajo); crear un nuevo vértice: desdeese momento no se puede
capturar un valor z mayor (o menor) que el del vértice anterior. Es
atil por ejemplo para la digitalizacién de hidrografia.

a de capa, cuando esta opcian estd activada, se
seleccionaautomaticamentela capa de entidades enlaventanade
control que coincide con la seleccionada en laventana de mapa.

Crear malla, con este comando podra crear una malla, otabla, de
rectangulos igualmente espaciados que cubran un drea determinada.

En la ventana emergente, se
determinan las filasy columnasde la
malla, que se generard en cada una de
las capas que se seleccionen de lalista

iteriores vacias.

e esta opcion para agregar un huecoa un poligonoy para terminar de construirloo

italizacion de lineasy poligonos es posible

‘apoyarse'en lineas existentes para crear series de vértices idénticas. Con el snap activado,

ejecute laaccion 'apoyarse'. Aparecerd sobre el cursor el texto "Apoyarse'. Haga click sobre un
vértice deunalinea. Verd que la linea a la que pertenece el vértice se ilumina. Lleve entonces el
cursor hasta otro vértice. El tramo que seva a crear aparece enuntrazo més grueso. Haga click
en este otro vértice y se creard la linea que va de un vértice a otro. Cuando se apoye enanillos
de poligonos puede cambiar el sentido del tramo apoyado pulsando 'Alternar’.

Insertar vértice al principio, use este comando para insertar vértices antes del primer vértice de
Ia linea actual. Ortosky entrard en modo edicidn sino lo estd ya. Durante el proceso de creacidn

de los nuevos vél
suavizado, dibujo libre, etc.

ces podré utilizar las herramientas habituales de captura de lineas: apoyo,

wvértice sefialado. Durante el proceso de creacidn de los nuevos vértices podra utilizar las

Insertarvértices antes del vértice sefialado, use este comando parainsertarvértices antes del

herramientas habituales de capturade lineas: apoyo, suavizado, dibujo libre, etc.

Insertar vértice al final, use este comando para insertar vértices después del dltimo vértice de la
t linea actual. OrtoSky entrard en modo edicién sino lo estd ya. Durante el proceso de creacién
de los nuevos vértices podra utilizar las herramientas habituales de captura de lineas: apoyo,

suavizado, dibujo libre, etc.

delvértice sefialado. Durante el proceso de creacidn de los nuevos vértices podrd utilizar las

Insertar vértices después del vértice sefialado, use este comando para insertar vértices después

herramientas habituales de captura de lineas: apoyo, suavizado, dibujo libre, etc.

J‘ Suavizar seccian, durante ladi

talizacion de lineasy poligonos es posible 'suavizar' tramos.

Active esta opcidn y aparecerd 'smooth’ en el centro de la pantalla. Segun va creando vértices
verduna lineade puntos que serd el resultado final del tramo suavizado.

Utilice las opciones de la pestafia'suavizado / espaciado’ para ajustar la forma deltramo. Pulse
de nuevo 'suavizar tramo' para sustituir el tramo creado por los vértices suavizados.

=2 Enlazarvértices, mover simultdnemente vértices pertenecientes a varias entidades que estdn
x unidos o cuya diferenciade valores es inferior al offset dado.

Enlazar
vértices
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9.12.5 Apartado ‘Snap’

|| eRss0/uTMzone 29N | Adicional | Nubede puntos | Opciones
) ®oRE - A & Y % BZ 2 & A =2 A e
¥ D[ cRE-A R wR P 2 |2~ <<
Calidad | Rot - LR R P Tl e omo | Emd S ;d ain | o S
T = | vo@ cursor v kad 1 véttices | off ¥
Ver Escala Cursor Herramienta actual Snap

Snap
off

2

Snap
off

.
Snap

éggi j: :; )4 ;iij

3D

Snap, seleccione esta opcion para ajustar la posicion del
cursor a los elementos caracteristicos de las geometrias.

Hay tres modos diferentes, que cambiaran clicando

sobre el botén:

Off: no serealizaninguna busqueda.

2D: sélo X, Y son ajustados.
3D: X, Yy Z son ajustados.

A continuacion se presentan los distintos tipos de snap

=)

3D

Snap al vértice, busca el vértice mas préximo de un segmento

Snap al punto mds cercano sobre unsegmento

Snap al punto perpendicular a un segmento

Snap al vértice inicial de unageometria

Snap al punto medio de un segmento

Snap al vértice final de una geometria

Snapa la interseccion entre dos geometrias

Lidary RasterSnap

Seleccione esta opcion para ajustar la posicion del cursor a elementos LiDAR y raster.
Hay tres modos diferentes:

Off: no serealiza ninguna busqueda

ZSnap:sélo se ajusta el componente Z.
YZSnap: se ajustan los componentesX, Yy Z.

Insertar vértice al hacer snap

Cuando se activa esta opcidn, se afiaden vértices a entidades sobre las que se ha
apoyado tanto en lacreacién como en la edicién de entidades.

Modo 2D: los vértices se afiaden a objetos situados bajo el cursor, sinimportarel
cursor z actual.

Modo 3D: los vértices se afiaden a objetos que se encuentran debajo del cursor sélo
sicoincide tambien laZactual.

Debe estar activado el modo de insercion, con el fin de colocar el nuevo vértice en
la ubicacion exacta.
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9.12.6 Apartado ‘Export’

ETRSES/UTM zone 29N | Adicional | MNube de puntos

Opciones

A) | ®6E - A
v @ o EH-e - e

Calided | Rot
PRRET

Ver

=

Exportar
geometrias ¥

@
&
> A& L

Lt

Mostrar [
cursor W
Cursor

3 ) liad W G0 E’)
2 | * A A =
== Enlazar | Snap R Ne Bxpotar 1
L= vitices | 120 | ¥ geometrias v
Hemamienta actual Snap Export

La exportacidn se realiza sobre las geometrias que hayan sido seleccionadas, bien
a través de generar unaventana tecla Shifty arrastrando) o bien hacienda clic
—ees derecho sobre lacapa y ‘Seleccionar todas las geometrias’.

@&

Export \

Vector

~
csv
~

ESRI Shape
»

GeoPackage
'

Maplnfo

\
v

~

DGN

~

GeoJSON

~

GPX

~
Mapbox Vector Tiles

~
DXF
~
GeolSONSeq
~
KML KMZ

A partirde ahi se puede utilizar el botdn ‘Exportar’.

Los formatos en los gue se permite exportar los datos son: CSV, DGN,
DXF, SHP, GEQJSON, GPKG, GPX, KML, KMZ, Mapinfo, MapBox Vector
Tiles.

Tras indicar la exportacion se plantearan tres opciones:

& Seleccione una opcién - 0O %X

Seleccione una opdién

Opciones

(®) Un solo fichero con todas las geometrias seleccionadas

O Un fichero por cada capa (de las geometrias seleccionadas)
O Un fichero por cada geometria seleccionada

9.13 Elementos de la pestaina ‘Adicional’

Seabre unanuevaventanade explorador de Windows
donde habré que indicar el directorio donde se guardard
elarchivoy el nombre del mismo.

5 Seeccons wetven
=[5 - omoms » geopen oK
rery——
e G0N i

S|

P nep— [

9.13.1 Ventana 2D

| ETRS89/UTMzone 29N

Adicional Nube de pu

9 = 00 O,
e |0 A @ @S
Nueva Ventana Ventana Ventana Mapa Google
ventana 2D 3D de perfil spin online  Earth

Ventana adicional

La ventana 2D sirve para abir una ventana de idénticas propiedades a la principal, con los mismos
elementos. En el menu ‘Ver de la cinta podran configurarse los patrones de visualizacion.
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9.13.2 Ventana 3D

ETRS89 / UTM zone 29N Adicional Nube de pu

20 O -~
2o |l |d @ 8 ©
Nueva Ventana | Ventana Ventana Mapa Google
ventana 2D 3D de perfil spin online  Earth

Ventana adicional

En la ventana 3D las geometrias se ven en tres dimensiones, el operador podra desplazarse
libremente entre ellas como si fuera un espacio tridimensional normal.

- Vista 30
IEEE TR

Salvaruna imagen de la vista actual del mapa

{F Mostrar vértices

Aplicaantialiasinga algunos elementos de la escena.
_ El rendimientoy lacalidad dependende las
prestacionesde latarjeta devideoylos ajustes

q0= Mostrar direccién de digitalizacion
Mostrar informacién adicional superpuestaen la

) wventana, como coordenadasdel ojo, las del cursor,
etc

@ Establecertamafiodel vértice

3920203 (e 10001)

Mostrar los ejes de coordenadas para tener referencias
“=! espaciales

oK Cancel

+ Centraren laventana 2D

£ - . 9 Centrar el cursor al usar la rueda delratén
” Dibujar labrdjula ad

‘Velocidad' manualmente haciendo click derecho con el ratén

E Escena con profundidad, los objetostapanalosque . o o,
estan detrés dando una perspectiva realista de ellos @ Establecer losvalores de ‘Campo de vision’, ‘Plano lejano’ y

%

Selectorde color

Valor actual: 320 (de 1 2 401) 5]

3 Cancel

Colordel cursor
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9.13.3 Ventana de perfil

En esta ventana se muestran las geometrias en alzado.

El eje de abcisas contiene la distancia al origen, mientras que el eje

elevacion de cada vértice.

Bloquear

ETI

2D
Nueva
ventana 20

Zoom &

View

2

Snap

Tools

de ordenadas mostrara

RS89 /UTMzone 29N || Adicional | Nubedepy

30 PR RGS) R
Ventana| Ventana | Ventana Maps Google
depedil | spin  online Earth

Ventana adicional

Info | Mostrar i
Pick
Ja rejilla b

Selectorde color

T Mostrar vértices

%  Centrarelcursor alusar la rueda delraton

Colordel cursor

Zoom

Mostrar informacidn adicional superpuestaen la

32 Unidades ~ =

Ak | M 1010

Zfija 0 Ane Ejes 0.1 |l
Grid controls

3 Unidodes ~  Unidades que se usarén

para mostrar la rejilla

4 Zfija,siestdmarcada larejilla

comenzara desde laZ minima del perfil

M Metros o pixeles, indicar el método

derepresentacionde larejilla

= ventana, como coordenadas del ojo, lasdel cursor,
Info etc
Mostrar rejilla o eje de coordenadas {configuracion bajo esta descripcidn)
Mostrar
la rejilla
~ Bloguen Bloguear movimiento
devértices
~
~ @
Activarsnapa vértices
Snap
~J
SuavizadodeZy
~ aplicar suavizado
=
Asignar?Z a unvértice seleccionado
Eliminarvértice seleccionado
e Seleccionar
o Moverse por laventana de perfil

Zfija 0 ol | i Valordela Z fija
X WA
Ejes 0,1 <JlElb](2 ]| Ejes 02 L

a

Veru ocultar las etiguetas

delos ejes XY

Espaciado en metros
delos ejes Xy
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9.13.4 Ventana de Spin

La ventana de Spin sirve para visualizar nubes de puntos o secciones de nubes de puntos con
perspectiva tridimensional. Previamente habra que seleccionar dichos puntos con la herramienta

de seleccion de puntos LIiDAR.

ETRS89 / UTM zone 29N Adicional Nube de pu

! B . el v
00 O '~ o ik
.y °
2D 3p| [~ S I ™
Nueva Ventana Ventana| Ventana | Mapa Google
ventana 2D 3D de perfil spin online  Earth

Ventana adicional

Guarda la seleccin de puntos en un fichero LAS

2
¥ Cambio de la iluminacién de laventana spin
i e
lluminacién 53 i i i
@ & Activar la vista de escena con profundidad \vy 2 V Genera una superficie por triangulacion de los puntos seleccionados
@ Mostrar los puntos/ vectores
TIN TIN
S Selector de color TIN
’ 4

H Mostrar las medidas de los puntos seleccionados

W)  Mostrar loslimites espaciales de los puntos seleccionados

Colorde contornodel TIN

) Colorde rellenodel TIN

7
> |
S N . Ocultar contorno del TIN
W ¥ Centrarel cursor al moverse con la rueda del ratén
W Cursor
Cursor {7 Ocultarrelleno del TIN
W Seleccionde puntos
7 7 sel dos |
b7 47 Seleccionartodos los puntos
\J  Moversepor laventanaspin A 4
X X .
% %  Deseleccionartodoslos puntos
K L3 K .
Borrar los puntos seleccionados AN & Invertirlaseleccionde puntos
AsignarvalorZ a los puntos seleccionados
§/  seleccionartodoslos puntos n n 7 110 Seleccionar los puntos segun su clasificacion
Deseleccionar todos los puntos :
E B ONILS
¢ R Invertir la seleccién de puntos
< Marcar
& F N ®). | Zooma todos los puntos
B) N
YRR TIWHE b4 Desmarcar
+ —+— Centrarventana
Z ¥ P S
e —{ = —{}- .
7 LF 7 LF Velocidad de giro en Spin action
3D & : @
Y Bloguear valores XYZ = g F Tamafio de los puntos
[ —
74 0] v g \ Calidad de las esferas
*® g — F———  Luzambiente
& Reestablecervalores XYZ {
= v 1 Luz difusa
* ,
o Luz especular
17 Vista libre, vista en planta o vista de perfil
N
W ¢ E Spinaction, genera una rotacion constante donde podrén visualizarse los puntos en 3602
S
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9.13.5 Mapa Online

La funcion de mapa online sirve para abrir en el explorador un mapa creado en los servicios de

Ipsilum centrado en la geoposicién actual de la ventana 2D.

ETRS89 / UTM zone 29N Adicional Nube de pu

S - 00 [ _~ N
°
200 [ ) D|NW|W
Nueva Ventana Ventana Ventana| Mapa | Google
ventana 2D 3D de perfil spin online | Earth

Ventana adicional

Para ello nos indicara la URL del mapa que va a generarse, y podra configurarse con el nivel de

zoom Yy coordenadas de su centro.

Pulse este boton para mostrar el explorador de internet con un mapa centrado en la geo posicdn actual.

itosjdevelop?.terraZ poium.comjsharedPrivate naps XSawF YPAGNPbY]

Zoom 16
Latitud 42.4276225050743
Longitud -7.66866085915564

| &2 | Predefined values

« / OK % Cancelar

9.13.6 Google Earth

La funcion de Google Earth pretende abrir, si esta instalada en su maquina, la aplicacion de Google

Earth centrada en el mismo punto que la ventana 2D actual.

Navegar en Googie Earth

ETRS89 / UTM zone 29N Adicional Nube de pu

LX) (©, -
2D 3n] [ ) M| S
Nueva Ventana Ventana Ventana Mapa | Google
ventana 2D 3D de perfil spin online | Earth

Ventana adicional
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9.14 Elementos de la pestana ‘Nube de puntos’

9.14.1 Herramienta ‘Borrar puntos’

& ETRS89 / UTM zone 29N Adicional || Nube de puntos |

% | =
Borrar | Colores
por cotas |
Nube de puntos

La herramienta ‘Borrar permite eliminar los puntos LIDAR que hayan sido previamente

seleccionados con la herramienta de seleccion de puntos LiDAR.

9.14.2 Herramienta ‘Colores por cotas’

o' ETRS89 / UTM zone 29N Adicional Nube de puntos ‘

X | =
Borrar | Colores
por cotas ||
Nube de puntos

Por otro lado, podran configurarse los colores los puntos dependiendo de sus cotas.

Colores por cotas
Los puntos LIDAR pueden mostrarse con un cédigo de color que identifique su cota. De esta forma es posible ver
toda una nube de puntos con las tintas hipsométricas correspondientes a la altura de los puntos que la componen.
Haga click aqui para modificar los colores de las tintas hipsométricas.

ner —> Al seleccionarvarios colores, realiza

5210 una interpolaciénentre el primero

LSy
g color
R™ o E% A’;?:na )
G2m & — " 00
R Y Agregar color \;%1\
sreacess ‘& debajo 00000

M Agregar coloresen primerac
ultima posicionde preferencia

X8~

El colorresultante apareceraen este recuadro.
Para afadirloen loscolores principales habra que arrastrar el

color hacia las casillasde laventanaque aparecerdaladerecha. =3 )
8000,00 Modificael tono, saturaciony
c3 8400,00 luminosidad del color seleccionado
= Limitar a los 280000
finir valoresde inicio y final de las cotasa clasificar. J= coloresde 32000
Definir valoresde inicioy final de A == " por el usuario 9600,00

Para aplicar estosvalores clicar sobre el botdn ‘Limitara
los coloresdefinidos porel usuario’ paraque interpole

automaticamente entre losvalores indicados (
7| H | e
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9.15 Elementos de la pestana ‘Opciones’

9.15.1 Ayuda en pantalla

[ o \ ETRS89 / UTM zone 29N Adicional Nube de puntos { Opciones |
Log I
O |¢ W | E € scooroeneemecmenior’ ] A & ;
L o v )
Ayudaen | Idioma Calibrar Atajosde Desactivar Selector @ @ @ ) O @ @ O 2 O D ) & 1y »4 vq | _| Estéreo  Anaglifo | Entrelazado
pantalla v monitor  teclado ellog de color X v
Opciones Modo estéreo

Mostrar u ocultar la ayuda en pantalla al posarse sobre los botones, facilita una descripcion de su
funcién.

9.15.2 Idioma

o] ETRS89 / UTM zone 29N Adicional Nube de puntos Opciones

@|¢g|E@ . 5B & scoc-eneemevmecior | A & .
Ayudaen | Idioma |Calibrar Atajosde Desactivar Seletor @ @ @ ) 1 D V@ @ @ 7 O P () v v »4 4 | Estéreo  Anaglifo | Entrelazado
pantall v i teclado ellog de color W 7

Opciones Modo estéreo

English - United States - English - United States
v Espaiiol - Espaia (Traditional) - Spanish - Spain (Traditional Sort)

Da la posibilidad de cambiar el idioma de la aplicacion, actualmente disponible en inglés y
castellano.

9.15.3 Calibrar monitor

[ o) ] ETRS89 / UTM zone 29N Adicional Nube de puntos { Opciones ]

@ $|E | O @ scccroneemecmencor K A AR
Ayudaen Idioma | Calibrar |Atajosde Desactivar Selector | @ @ @ O O @ O @@ @ 2 O P O v v 4 g _ | Estéreo = Anaglifo  Entrelazado
pantalla o monitor | teclado ellog de color - <

Opcicnes Modo estéreo

ortoSky muestra los objetos a la escala mostrada en la barra de estado. Sin embargo, para que
las medidas en pantalla se correspondan con las del mundo real, es preciso indicarle las medidas
exactas de los monitores utilizados. Pulse este botén para acceder a la utilidad que calibra los
monitores
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9.15.4 Atajos de teclado

| ETRS89 / UTM zone 29N Adicional Nube de puntos ‘ Opciones I

asc | Log | L =
@ ¢ @] ] € scon-oneemevmen o (R R = i
Ayudaen Idioma Calibrar | Atajosde |Desactivar Selector | @ @ @ () OO@@O OB v i 4 4 _ | Estéreo | Anaglifo | Entrelazado
pantalla 2 monitor | teclado el log de color - v
Opciones Modo estéreo
Atajos de teclado. LIEE

i Cursor: Tipo de cursox (st forma del cursor de captra.) v
¥ ustar e CHIN
vor: Mostrar cursor (osrar u oclta ol carsor de capurs.) criva

ighe o desact [Rpm—
@ Fighe: Genera base de datos de vueo. (part de los cimaras y10a mgenes e o8 velos... D

i rghe ver ?;I":u“
e Figh: Anaghto n este modo, s magen de s xuserda e muestra enun cokr y o derecha ... SHARACHISO
€

= CrlsG
| coomdmenn it
St

s =

Esta funcion permite agilizar el trabajo del operador, dando la posibilidad de asignar un determinado
comando a cualquier funcion de la aplicacion. Para ello, se presenta una ventana con todas las
funcionalidades de ortoSky, y en la parte derecha sera posible desplegar para visualizar todas las
opciones de comandos posibles a asignar.

También sera posible cargar una configuracion previa de atajos de teclado mediante un fichero XML

0 guardar la propia configuracion actual para que sea exportada. Ambas opciones situadas en la
parte inferior de la ventana, con acceso directo al explorador de la maquina.

9.15.5 Desactivar el log

| ] ETRS89 / UTM zone 29N Adicional Nube de puntos ‘ Opciones l

L2 m { Log | v > - @ A
\ ) v, \\G@@“G--.O-@\Ju.m w
N ANAEL V "
Ayudaen Idioma Calibrar Atajosde | Desactivar | Selector | @ @ @ OO0 OIDOWwaq Estéreo = Anaglifo = Entrelazado
pantall v it teclado ellog de color < v
Opciones Modo estéreo

Algunos procesos de ortoSky emiten mensajes usando cuadros de dialogo, mensajes a veces muy
detallados, para dar informacion sobre el resultado de las acciones del usuario. En ocasiones, sin
embargo, el usuario preferiria realizar agilmente esas operaciones sin que estos mensajes
aparecieran. Si es el caso, desactive este botdn y el sistema dejara de emitir ese tipo de mensajes.
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9.15.6 Selector de color

l ¢ J ETRS89 / UTM zone 29N Adicional Nube de puntos ] Opciones ‘

o
@ ¢ W | B & |vscoo-eneemevmecor’ | A A & ;
- & v 1)
Ayudaen Idioma Calibrar Atajosde Desactivar] Selector | @ @ @ OV@®PO »» ODO v v »d »q _ | Estéreo | Anaglifo | Entrelazado
pantalla v monitor  teclado el log de color = v
Opciones Modo estéreo

454

Muestra la ventana de seleccidn de color. Se utiliza para asignar color a los elementos visualizables,
tales como capas de entidades. También se puede arrastrar un color y colocarlo en ventana de
mapa. Dependiendo de la zona de la ventana donde se posicione, el color se cambia. Si es en el
centro, cambia al color plano seleccionado. Si es en las esquinas o en los lados se cambia a un
color degradado a partir del seleccionado.

9.15.7 Diseno de la aplicacion

| ) l ETRS89 / UTM zone 29N Adicional Nube de puntos | Opciones ‘

o
@ ¢ W . 5 @ |vocc-oneemecmencor | | A |
Ayudaen Idioma Calibrar Atajosde Desactivar Selector | @ @ @ () DO@®@®O & ODO) 7 1v 49 _| Estéreo | Anaglifo | Entrelazado
pantalla v monitor  teclado ellog de color M v
Optiomes: Modo estérec

e-mm BEEg
Ayuda en | Idioma  Calibrar A
pantalla | -+ monitor

ne 29N Adicional Nube de puntos

UoHGC-@-2-¢-ddbdeo@BBadra-o- -

'; ETRSE9/UTMzone29N  Adicional ~ Nubedepuntos | Opciones

@ ¢ @ | Y @ sson-oneemevmen /A R & "
Ayudaen | Idioma Calibrar Atsjosde Desactivar Selector @ @ @ O OO0 OIDO rrdeg Estéreo | Anaglifo = Entrelazado i
pantalla ~  monitor teclado ellog  decolor = -

ortoSky permite cambiar el disefio de colores que conforman la aplicacion, con numerosas
variedades y estilos que mejor se adapten a nuestro estilo de trabajo.
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9.15.8 Modo estéreo

[ o) ‘ ETRS89 / UTM zone 29N

Adicional

Nube de puntos { Opciones I

@ ¢ @ |

Ayudaen Idioma Calibrar

pantalla v monitor  teclado

£

Estéreo

&

Anaglifo

| m= Rojo - verde
um Verde - rojo
um  Rojo - azul
un Azul - rojo

um Verde - azul

un Azul - verde

Atajos de

5 €Y s oneemev@mOE  O%

QD R R,

Desactivar Selector [ @ @ @ O O OV @ @ @ 7 © I O v vr »d »q _|| Estéreo | Anaglifo | Entrelazado
ellog de color 2 v
Opciones Modo estéreo

El modo estéreo es la forma mas adecuada para trabajar con un par estereoscépico: muestra las imagenes a maxima resoluciony
con su color verdadero. Para poder usar esta opcion la tarjeta de video debe ser compatible con OpenGL estéreo. También es
probable que se requiera un hardware adecuado, con frecuencia de refresco de la pantalla de alta velocidad y gafas especiales.

En este modo, la imagen de la izquierda se muestra en un colory el derecho en otro. Para trabajar
en el modo son necesaria gafas tipo anaglifo. Este modo funcionard con cualquier tarjeta grafica.

=

Entrelazado

)

En este modo, las imdgenes del par estereoscépico se dividen en lineas horizontales: la imagen de la izquierda se
muestra en las lineas paresy la derecha en las lineas impares. Para su viasualizacién, debe disponerse de un monitor y
gafas que trabajen en modo entrelazado. Este modo funciona en tarjetas graficas que tienen stencil buffer de OpenGL.

El modo estéreo entrelazado se implementa mostrando imagenes diferentes en cada linea de la pantalla. Las impares
muestran la imagen izquierda, y las pares la derecha, por ejemplo. Con esta opcion se alterna dicha distribucién.

El modo estéreo se utilizara para la correcta vision de pares estereoscépicos en proyectos de vuelo.
Habra tres modos, estéreo, vision por anaglifos o entrelazado.
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9.16 Barra de acceso rapido

Es la barra que se encuentra en la parte superior de la aplicacion y que da acceso directo a
diferentes acciones de uso comun.

Unidades lineales a
Abrir un espacio nuevo en blanco utilizar en la aplicacion Comprobaciones topoldgicas

Selector de
color

Abrir un proyecto existente Seleccion de idioma Desactivar logs

DEEEVQV%\,@\,@@@;‘-E@X e Otras opciones

i Funciones de hacer/deshacer
Guardar el proyecto actual X Abrir ventana 2D /
23D Abrir ventana spin

. Asignar sistema Abrir ventan. Anclar la barra
Abrir carpetas )
. de coordenadas . de herramientas
Abrir carpetas del proyecto o Abrir ventana de seleccion

por defecto de perfil

Abrir carpetas

Eele » - @ - HEH-HeBE
|
Abrir carpeta
= Carpeta del proyecto Esta funcion le permite abrir carpetas de
| varios directorios utiles

= Ultima carpeta abierta
=5 Carpeta temporal del 0OS

= Carpeta del caché de las conexiones WMS

Comprobaciones topoldgicas

[ JCompobsconsiiopeiianan e = B R ]

] tress.

Polgoros. s [ Plgonas. C
[2] Pumtos v bexte. - x [7] Puntss y et L x
conumos pe Tests eSS DL CORRTO ACTURL
+@- -5
Jw':;.m.m B s |1 Permite realizar diversas comprobaciones

topoldgicas sobre las geometrias seleccionadas
1o ® o =

& o | [ e T —_

a

v Nuevo fopesmbanomn . Lsssiiiiii2®]
pre— [r————
v Abrir e Pt -
T o
v Guardar b B
v Carpetas o o
Las ventanas marcadas e ¢ Jread Podra i Jas funci isibl
v Proyeccién erinvibe el S ¢ odrin configurarse las funciones visibles
3 . I ol bl en la barra de acceso rapido que aparece
v Unidades configuracion de ortosky N e f " or de ortosk
L 5 & : en la parte superior de ortosky
¥/ Idioma e v :
e i ——
v Nueva ventana 20 e s
v Ventana 3D e Re—
o
V' Ventana de perfil ot ey o
Py
v Ventana spin et s
+ Comprobaciones topolégicas BImmis e
v Desactivar el log = e
 Selector de color /v
I —
v Fijarlab g i [p— [o——
' Deshacer / e . = A
+ Rehacer / e CE
freniputin. e
Customize Quick Access Toolbar... an b
Mostrar barra de herramientas de acceso répido debajo de la cinta = soizme—
PR i R . Podrén configurarse las funciones visibles
. s T enla cinta o Ribbon
Mipimizar la cinta e A s 3
— Ot [rpRea—
[l =S —, -
o - s =
ot S5
A SRS
[l e Arsmpree ||
st
i st o,
pvas )
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9.17 Otras opciones

9.17.1 Click derecho en ventana 2D

& Google Earth  Mapa online
T') Copiar geogrificas (sexagesimal) (T Copiar geogrificas (decimal)
T') Copiar proyectadas T') Copiar ambos

Geometry

2% (1}l Clonar i@, Zoom a las geometrias seleccionadas

1 Invertir | Suavizado
Agrupar If'1 Desagrupar
A~/ Simplificar A/ Densificar

/" Cerrar polilineas 7 Abrir polilineas

Haciendo click derecho sobre la ventana 2D
aparecera este recuadro con opciones, la mayoria ya
explicadas anteriormente en otros apartados

Crear bifer A Crear paralelas
Triangular Triangular por entidad
& Asignar un pefil £ Mover objetos a otra capa

2 Arbol de verificacion de geometrias % Generar centroides . . )
ekt Con la diferencia de poder copiar al portapapeles las

& Altemar herramienta % Borrar coordenadas del punto en el que se ha clicado tanto
Altemar [£7] Agregar / terminar hueco en proyectadas como en geogréficas

Apoyarse / terminar de apoyarse Agregar vértices al final

9.17.2 Pestana de gestion del proyecto

Es la pestafia de gestidn del proyecto actual, a partir de la cual puede abrirse otro nuevo, guardar
el actual, abrir otro existente, o cerrar el proyecto.

-
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9.17.3 Barra inferior de la ventana 2D

Justo en la barra inferior de la aplicacién se puede encontrar informacién del punto sobre el que
esta posado el cursor en un momento determinado.
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Aporta informacion de los comandos activados en el teclado, respectivamente a las
teclas Mayusculas, Bloqueo de nimeros, Bloqueo de desplazamiento e Insertar

el & Indicansi han sido pulsados Ctrl / Alt

)

Amplian las coordenadas para que se visualicen correctamente

612,921.101 - 4,706,807.222 --+ 72 37' 32,13"W - 422 30' 19,42°N ... ©.000m

Coordenadas proyectadas y geograficas del punto donde esta posicionado el cursor

Et: 10,000.00 - Actual: 1,763.73  Escala de trabajoy escala actual

btug2k.FO70056_Edificacon *** cx = PostoreSQL_000 ++ ETRS89 / UTM zone 29N+ PG:dbname=btg  Capa y conexion de la Ultima geometria sobre la que se poso el cursor
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